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Ademds, de paso, puedes ganar jugosos premios.
Este es s6lo el comienzo de lo que te espera en
este nimero de Micromanfa. El primero de 2007 El
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=3~ Mandanos tu voto y elige los meiﬁres juegos
de tode 2006. ;Cudl ha sido tu preferido?
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sionante «The Burning Crusadey -illega en sélo dos
semanas, paciencial-, el espectacular «Jade Empire»
-iqué buena pinta tiene!-, el monumental «Supreme
Commander» —que no sélo tiene visos de clasico,
sino que ademds te ofrecemos su preview... ien pri-
micial-, o las nuevas e impresionantes imagenes de
«Command & Conquer 3. Tiberium Warsy, ¢Hellgate
Londony, «Rainbow Six Vegasy, etc. ademas de la
confirmacion oficial de que uno de los juegos mas
alucinantes del pasado E3, «Assassin's Creedy, sal-
dra en PC este mismo afio. iEs geniall

Pero claro, te estards preguntando que dénde me
dejo la portada de este mes. Ya puedes suponer
que «Warhammer. Mark of Chaos» nos ha parecido
un juegazo. Por ello lo hemos colocado en el primer
puesto de la parrilla de salida de este nlimero. Y lo
es, te lo aseguro: la estrategia fantastica y oscura
mas alucinante que hemos visto en mucho tiempo;
pero mejor descubrelo tt mismo en el andlisis que
encontrards en paginas interiores.

Antes de despedirme hasta el préximo mes, quiero
decirte que no pases por alto el DVD, con «XIll» de
regalo y demos como «Double Agenty. Nos ve-

mos el mes que viene y, ya sabes, mandame

un email y cuéntame qué te ha parecido este
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& L0S MEJORES JUEGOS DE 2006

Aqui encontrards los juegos mds alucinantes de 2006, pero
s6lo tii puedes decidir cudl es el mejor de todos ellos.

S8 Wﬂﬂlﬂ OF WARCHAH'
THE BURNING CRUSADE

Siete millones de jugadores estan
esperdndolo... éQuieres saber por qué?

Preview

& SUPREME COMMANDER
La estrategia del futuro ya estd aqui. Te
damos todos los datos acerca del nuevo
1| juego de Chris Taylor.

Reportaje

JADE EMPIRE
EDICION ESPECIAL

El juego de rol que causé furor en
Xbox llega al PC muy mejorado

y cargado de novedades. Te las
contamos en este reportaje que
no te puedes perder.

MICROMAN(A

'Hablando clarn

H Actualidad examen
~ NOTICIAS 24 LA REPLICA REVIEWS
° = Toda la actualidad del : Presentacion. Asf Jugamos
m N mundo del videojuego e g Reporfa’e Warhammer. Mark of Chaos
S s h S para que estés siempre 26 JADE EMPIRE Imperivm Civitas
S ala dltima. EDICION ESPECIAL Need For Speed Carbono
u . m . Descubre la nueva version de 62 Anno 1701
g ;g g:r':r?aln?z%nquer 3 este fantastico juego de rol. 66 Archlord
m s Tiberium Wars : 68 PC Fitbol 2007
= 18 Colin McRae DIRT Primer contacto oy
= 20 Hellgate London _ ragon
=N = E gg ;-g:g {:Efmgrcraft 74 Marvel Ultimate Alliance
S ﬂ' Hablando clare The Burning Crusade 75 Banow ill
= = 22 EL BUION 36 Supreme Commander 76  Championship Manager 2007
4 Un espacio a tu disposicién 40 Rainbow Six Vegas 78 RACE. The Official WTCC Game
-2 para opinar y para que 44  Agatha Christie 80 Red Orchestra
& hagas oir tu voz. Asesinato en el Orient Express 82 Flight Simulator X



iiTodos los meses junto
con Micromania!!

indice
iiDe regalo!! - ST o || sominjions [l POT (UGS
DVDpara Pt Y ey e
1792 | Riload]) i
con 8 0EMOS PR v WA | =
y UN JUEGD | Litle e Splinter Cell
3 UBLE

|
W\

i;i

attle of Britain.
Battlefield 2142.
attlefield 2142,

iy
b

i
i

Double Agenty,

i
\

- e o : et on Soldier. Bl
. =3 | «War Front Turning [ GG
- oz | Pomt».. ymds.. R
y e s ; e _ CAC3 Therium Wars.................
R ~ Call of Ciulhu. Dark Comners of the Earth
\‘; - Call of Juarez.........00.

Ginrgflunshlp Manager 201
Heroes

of Villains ...,
Calin McRae: DIRT .
Cofin McRae: DIRT ..
Commandas Strike Fme
Eampm af Heroes ..

CSI: Crima Scane Investi
Dark Messiah of M t
Delta Force Land Warrior

Dreamfall, The Lnngest Jnumey
EI Cud|gu DaVingi..oo.oviad

Matador ...

Eve

FIFADT..
Football Manager 2007
Ghast Recon Advanced Warfighter
[ 1] P e s

SPLINTER CELL DOUBLE AGENT

&No puedes con los terroristas? Tranquilo, que te ayudamos. in Memorian 2

Jade Empire. Edicidn Especial.
Jade Empire. Edicidn Especial. ..
John Wao presents Siran old -
La Batalla por la Tierra Media |l ..

Lara Croft Tomb Raider Legend,

Ultimal
Meﬂal of Hanor Pactﬁ: Assa
2 Total Wa

Memevai 2Total War
Medieval 2. Total War .......
Micrasaft Flight Simulator 2004. .
Microsaft Flight Simulator X
M|cmsu?t Fléght Simulator X

NEA Lnle 2007 .
Meed for Speed Carhoro ..
Meverwinter N|g{'|ls e
NFS Carbono ..

Review

8 WARHAMMER. MARH OF l.'HJIﬂS % &3 AION THE TOWER OF ETERNITY §

El legendario juego de miniaturas saltaatuPCenuna || Descubre en este reportaje el nuevo proyecto
fantastica adaptacion que ahora analizamos parati. [ & de los creadores de «Guild Wars».
¢Estds listo para entrar en la batalla? |

Pre Gyl g 3005
Pro E;:Iu on Sncagenér 6.

Richard Burns Rally . i
Rise & Fall La Caida de los Imperios .
Rise of Mations. Rise of L

B A examen W Guias y trucos B Hardware

84 Top Spin 2 038 1A SOLUCION 132 TECNOMANIAS

g? 'Ef; M?T?:aw 98 Splinter Cell. Double Agent igi {Lao fnc‘:ls nuevo. : n!lr%e?ge“gougleiz&r?‘
ionicle Heroes uia de compras con las y Salintor Cell Doubl Agent..

88 El Matador WA S {iltimas novedades. . :ﬂxerwmnuh'e gt

106 Medieval 2. Total War

m v e B 136 Consultorio Hardware. P :.lmrghnllé Legends .
Grandes éxitos 110 CODIGO SECRETO g p §
90 RELANZAMIENTOS Renortai - _heportaje E Teske
: el i bl 138 AION
Ranking 112 LOS MEJORES THE TOWER OF ETERNITY ¢ s
; JUEGOS DE 2006 ngeles y demonios llegan al rol ki Unite ...
94 LA LISTA DE MICROMANIA Estos son los mejores juegos del online. ¢Estés preparado? e o 2661
Todos los juegos que nos han afio pasado, ahora tU tienes que :famamr}éF'idk'H'u'f"
traido de cabeza el tiltimo mes decirnos cudl es el mejor “ BVB Ma'"'a Vartamme ik of oo
gﬁ VUEsmus F‘van‘rus ’ ® \‘ arhammer, Mark of Chaos
B -Sdlo para adictos W2ENELDVD _ b
El mejor ranking; el que Un juego original, las mejores . 3
hacemos con vuestro votos 122 LA COMUNIDAD demos, extras y mucho mas.

- £ IMen El Vidzajuego Oficial . .
_______________________________________ e i B T e s P S B i A o MR e 5 Zoo Tycoon 2, nﬂangmdSpemE




(3)TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

«Assassin's Creed»: la accion
del futuro llega desde el siglo XIl

La cruzada del
asesino mas letal

En 2007 vuelven los creadores de «Prince of Persia» para
demostrar que tienen en sus manos una aventura con todas
las claves de una nueva generacidn de juegos. jEs alucinante!

A wAssasin’s Creedy situara su accion en pleno siglo XII, en el atractivo trasfondo histérico
de la Tercera Cruzada, que se desarrollara en ciudades como Jerusalén.

=

e lo vamos a poner facil a la hora
de imaginar como serd ¢Assassin's
Creedy: piensa en una nueva entrega
de la serie «Prince of Persia» en la que
aspectos como las animaciones, el realismo
o Ia IA de los personajes estan muy por en-
cima de todo lo que hayas visto hasta el mo-
mento, sittiala en unos escenarios tan vivos y
llenos de libertad como los de los juegos de la
serie ¢GTA» y aderézalo todo con un disefio
artistico alucinante. éQué tienes? Lo mismo
que nosofros, unas ganas locas de echarle el
guante a «Assassin's Creedy.
Altair es un asesino letal en la época de la
Tercera Cruzada y de Ricardo Corazon de

A 0L e
A Uno de los modos mds discretos de desplazarte sera saltando 2
por los tejados, aunque la gente te podra ver desde ahajo. S

Muy pronto, «Los S5ims 2: Las Cuatro Estaciones»

Aqui esta el cambio climatico

'mu_la ion © Electronic Arts © Marzo 20

tus Sims disfrutardn de actividades propias de la

: una batalla de bolas de nieve o una calida

n invierno, pesca o cultivos primaverales,
juegos en la piscina para combatir el calor vera-
niego... y, por supuesto, un chaparrdn en cualquier
momento. Si alin no tenias paraguas o ropa de
abrigo mejor te vas de compras porque iel tiempo

lir todos los dias con tu Sim para coger el coche
eva al trabajo y ver que de nuevo estaba

o el sol en lo alto empezaba a resultar un
cansino... pero descuida que la proxima ex-
ion del juego terminara con tantos dfas de sol
diante y césped reseco... ¢Los Sims 2; Las Cuatro
tacionesy no sdlo traera lluvia, nieve o viento a

dras que pagar po
tarlo el tiempo que qui

© Accién © Ubisoft Montreal © Ubisoft © 2007

Leon. Alli se encargara de acabar con diver-
sos objetivos entre las calles de tres inmen

sas ciudades. El como, cuando y donde sera
su eleccion. Pero ojo porque la misma ciudad
que al principio le tratara como a uno mas
de sus habitanies -se paseara entre comer-
ciantes, soldados y personajes con perfiles
muy distintos— reaccionara ante sus aclos
Si apunala a alguien en plena calle, la gente
se apartara de él, reaccionara de forma vio
lenta o intentara impedir su huida. Si come,
e dejardn espacio, si su objetivo coincide con
el de los ciudadanos le ayudardn a pasar des-
apercibido... una combinacion irresistible de
accién, habilidad e inteligencia que se vera
enriquecida con un aspecto visual impresio-
nante y un planteamiento que te dejara aco-
meter tus objetivos como desees: aculto entre
las sombras esperando pasar desapercibido

. o utilizando la rapidez y la agilidad para ases-

tar un golpe rapido y desaparecer trepando y
saltando por los tejados de la ciudad. =

«Archlord» elimina las cuotas

Dominar el mundo _
sera gratuito -

Codemasters ha decidido propinar un em- £
pujon a su ¢Archlordy mediante el mejor €
modo imaginable para los aficionados:
desde el 4 de enero, este titulo de rol
eliminara las cuotas de suscri
el juego p

iony st
a luego disfru-
. «Archlordy esta 4

situado en un universo de fantasia medieval |

y tiene algunos detalles original

nido adicional, que

como las §
da mes un ju-

or supremo del

aen las

1bién serd gratuita. =

» «Archlordy serd un juego online sin cuotas,

A A partir de «Los Sims 2 Las Cuatro Estaciones» tus Sims no le quitarén ojo a la prevision del tiempo.

MiA

lo que hara a Chantra aiin mds atractivo.




AR

A Altair es un asesino lleno de habilidades que, antes o después, tendra que poner en juego: sigilo,
agilidad, esgrima, inteligencia... la accion no podria ser mds variada,

v 2 e R,

A Ya sea cabalgando, saltando desde un balcon o combatiendo en plena
calle, las animaciones de «Assassin’s Creedn seran de quitarte el hipo.

1.000.000

de partidas online se habfan
jugado a Battlefield _2142»
durante los veinte primeros
dias de presencia en el mer-
cado de este juego de accion
futurista. Pero si la cifra no te
parece suficientemente espec-
tacular, sigue leyendo para
conocer éste otro dato aiin
més curioso: todas ésas parti-
das equivalen a 1500 afios de
tiempo empleados en jugara |
«Battlefield 2142»! = y

= g

«Trackmania United»
lo tendra... jtodo!

Conduce
y compite

© Velocidad © Nadeo
© Sin determinar © Primavera 2007

«Trackmania United» estd llamado a durar en
tu disco duro mucho tiempo. Tanto si ya lo
conoces como si pretendes estrenarte con su
velocidad y acrobacias, su tentadora oferta te
dard un espacio personal en internet donde
ofrecer a cambio de Coppers -la moneda del
juego- tus propios disefios de coches y pistas o
tus “coches fantasma” con los mejores tiempos
para que cualquiera se lo descargue y compita
contra ti. Por supuesto, td hards lo propio ade-
mas de formar parte de rankings mundiales y
competir contra conductores de todo el mundo.
La cosa no podria pintar mejor y a estas alturas
el juego estd repostando antes de lanzarse a la
pista. ¢A qué es como para estar impaciente? =

A Las ciudades de «Assassin’s Creedn estaran llenas de vida: habita
que pasean, hablan y reaccionan ante cualquiera de tus acciones.

A Carreras vertiginosas con todo tipo de coches...
«Trackmania United» serd divertido e inagotable.

A gTrackmania United» incluird un potente editor
para que crees pistas y recorridos casi imposibles.

~ rol online que llegara en alzin

(ltimahora

B 0leada de Aliens. Sega hz

cerrado un acuerdo con el es-
tudio cinematogréfico 20th
Century Fox para utilizar el co-
nocido universo de la serie de
peliculas «Alien» en una saga
titulos adn por determinar, pe
que serdn nuevas historias y no
adaptaciones de los films.

1

B Simulacidn fisica para to-

dos. Ageia, creadores de
tecnologia “PhysX" mediante
cual recrear comportamient
fisicos con realismo, ha h
gratuita esta tecnologia p
cualquier desarrollador, lo
hara gue su uso crezca aln mas
en los proximos videojuegos.

i

B Héroes y villanos al dia.

Gracias a una nueva actualiza-
cion gratuita -ique ya es la oclz-
val- que afadira toda clase de
novedades y recompensas
fidelidad para los jugadores
la pareja de juegos de rol online
formada por «City of Heroess v
«City of Villainsy.

Whedon online. El atractive

Ty

trasfondo de la serie televisivz
de ciencia-ficcion "Firefly” y
|la pelicula “Serenity”, dmbas

Joss Whedon (“Buffy. Cazavam-
piros” o "Angel") serd adap
por Multiverse como juego ¢

(§

momento de 2008.

& Actividad en la galaxia. £
veterano -y considerado por

muchos como uno de los mejo-
res juegos online- «Eve Onlinz

continda su andadura con «Re-
velationsy, una expansion gra-
tuita con mds contenido de su
universo de ciencia-ficcion.

MICROMAN2 -
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Caliente

A mitad de precio. «Knights of
the Ninen, la extension para
Oblivion que se ha publica-
do en nuestro pais junto a
todo el contenido de pago
descargable por 1995 euros,
esta también disponible en
abliviondownloads.com para
que lo puedas adquirir como

precio de 9,99 dolares.

Una vida mas Kenami. La
compafiia japonesa inaugura
su tienda online para Espafia,
que llega repleta de material
exclusivo relacionado con
sus juegos: camisetas, ban-
das sonoras, guias, merchan-
dising... echa un vistazo en:
www.konamistyle-europe.
‘com/es/

Jon Hare ha sida cazado. |
conacido creador de titulos
como «Sensible Soccery ha
firmado por 1 Game Agent,
la primera agencia caza-
talentos de creadores de
software, quienes a partir
de ahora le representaran de
cara a futuros proyectos.

Take 2 se anunciard. La
compafifa acaba de cerrar
un acuerdo con Double Fu-
sion para integrar espacios
publicitarios y anuncios di-
[& | namicos en algunos de los
proximos juegos de 2K y 2K
Games. Sin determinar atn
los titulos que incorporarian
esta publicidad, parece que
los de la serie 2K Sports se-
rian los mas adecuados.

Tirgn de orejas para nuestros
vecinos franceses. Segtn la
UE, los créditos que Francia
concede a la creacion de vi-
deojuegos con determinados
valores culturales podrian
no estar cumpliendo estric-
tamente los criterios acor-
dados, y potenciar el sector
francés perjudicando el de
otros palses europeos.

Unos piratas menos. E| FBIy
NCsoft han cerrado reciente-
mente un servidor pirata del
juego de rol online «Lineage
1y que acogfa de forma frau-
dulenta a 50.000 usuarios
activos de un total de medio
millon registrados.

MICROMANIA

descarga por separado al

ODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

A Recupera el equilibrio entre las fuerzas del bien y del mal mediante un buen
pufiado de accién y la calidad visual que el uso del motor PhysX proporciona.

e

A «lnfernaly deja claro que no sera fécil ejercer como asalariado en la némina del
infierno, pero eso si, divertido y espectacular si que parece que va a resultar.

FX traera el mejor «Runaway 2»

Aventura y algo mas

Pese a que ¢Runaway 2» es una aventura espafiola, no sera nues-
tro pafs el primero en instalarla en sus ordenadores puesto que en
paises como Francia ya estd a la venta. Pero en muy poquito tiempo
podras ser tl quien presuma, ya que Péndulo Studios ha elegido a
FX Interactive para distribuir su juego en Espafia e ltalia y éstos es-
tan preparando una edicién méas completa que la del resto de paises.
Contenido extra para una aventura llena de humor y emociones que
promete seguir la estela del primer ¢Runawayy, todo
un éxito internacional que llegd a ven-
der més de 600.000 copias. =

El angel caido de «Infernal»

El equilibrio del
hien y del mal

© Accién © Metropolis @ Eidos
© ler trimestre 2007

Ryan Lennox era un angel, pero la
dureza de sus métodos no
terminaba de gustar a los
de arriba asi que no tardd §
en set despojado de sus |
poderes y recibir una
oferta del infierno para |
intentar recuperar el 4
imprescindible equili- 4
brio entre el bien y el
mal. Lennox alterna-
rd el uso de armas
convencionales con
poderes como la te- &
leportacidn, y parece
que el conjunto final
tendra los suficientes
alicientes como para
que todos deseemos oler
a azufre y ponernos al servicio
de los malos: accién en terce-
ra persona con novedades en
cuanto a la jugabilidad gracias
a los poderes infernales, ade-
mas del uso del motor PhysX
de Ageia destinado a conseguir
unos efectos visuales poco
menos que increfbles. i
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Las mejoras de «Ghaost Recon
Advanced Warfighter 2»

Accionen
las calles

Sdlo finalistas. Nuestros campeones
nacionales de «FIFA 073, Francisco Javier
Béjar y Juan Carlos Pa cia Hernandez, no
tuvieron suerte en la reciente FIFA Interac-
tive World Cup celebrada en Amsterdam.

Una nueva misién para el grupo de élite de los
Ghosts en un escenario que probablemente te
resulte familiar ya que la accién, situada en las
calles de México, transcurre poco después del
primer «Ghost Recon Advanced Warfighter», En
el afio 2014, el pals esta inmerso en Lina guerra
civil que amenaza la seguridad de Norteaméri-
ca. El capitan Scott Mitchell y sus Ghosts deben
encargarse de una mision delicada y peligrosa
con el tinico consuelo de que arriesgaran su
pellejo para proporcionarte un espectaculo in-
creible y emocionante en todos |os aspectos.
Ubisoft esta trabajando para reunir todo
aguello que hace grande a un juego de accion:

M3s tiendas GAME. E| mes de noviem-
bre ha sido especialmente fruct(fero para
|a cadena de tiendas GAME que abre diez
nuevos establecimientos, lo que hace un
total de 164 en todo el territorio nacional.

«Auto Assaulty sobre ruedas. | jue-
go online de combates entre vehiculos fu-
turistas que distribuye Friendware-se enri-
guece con una nueva expansion gratuita,
gue es la tercera desde su lanzamiento.

montafas o calles estrechas en las que las
explosiones, la iluminacion dindmica -a me-
dida que avancen las horas la luz cambiard y
transformard cada rincon del escenario- y el
humo maés realista que hayas visto y respirado
te haran vibrar como nunca. Un decorado ideal
para recibir a unos enemigos con una [A mucho
mas desafiante que te obligara a sacar el maxi-
mo partido del armamento y la tecnologia que
tendrés a tu disposicion, ademds de solicitar
apoyos como aviacidn, artillerfa o la actuacion
de los nuevos personajes médicos. =

Sintoniza «Bet on Soldier. Blood of Sahara»

Television a muerte

A La accién tactica de «Ghost Recon Advanced Warfighter 2» llevard la jugabilidad
y el apartado visual de la serie un paso mas adefante. iSerd espectacular!

unos escenarios compuestos por desiertos,

A Serd mds importante que nunca estar al tanto en todo momento de la situacion,
y los recursos de los miembros de tu equipo, para escoger la mejor téctica posible.

77}

El barco de «The Ship» navega hasta las tiendas

Una fiesta criminal

------------------------ T
& Accién © Outerlight © Friendware © Enero 2007 [®

No se puede decir que los concursos del futuro no sean
«+ competitivos. De hecho, los concursantes del programa
mas popular, «Bet on Soldiers, luchan a muerte entre si
mientras que los espectadores apuestan por uno u
otro. Este es el planteamiento de un titulo que ahora
recibe una expansion, «Blood of Saharay, para la
que no hace falta tener el juego original. El con-
" junto de nuevas misiones estdn localizadas en
! el norte de Africa y afiade tres mapas
a los once existentes, proporcionando
una emocionante accién online para
veinticuatro jugadores ademds de
; 0cho campeones nuevos, armas,
cinco niveles para la exigente
Liga 1y el nuevo modo multiju-
gador Team Death Match. =

< Compite
contra

otros 23
jugadores en
este mortal
CONCUrso.

Si atin no tuviste oportunidad de probar el divertido «The: %
Shipn, el juego online que hasta ahora se distribufa exclu-
sivamente mediante la plataforma online Steam, tendras
pronto una nueva ocasion. Friendware lo lanzard en for-
mato CD el préximo enero, lo que te permitira matar o ser
matado en sus partidas online en las que encarnas a uno
de los treinta y dos pasajeros de un crucero que se pasean,
aparentemente inocentes, pero con el objetivo oculto de
asesinar a otro de los jugadores. iAsi da gusto viajar! «

A 4;‘4_:' » %
A {Las mejores vacaciones posibles? Un lujoso
crucero de placer con 32 asesinos a bordo.

el pi-.dx o proyecto de'_R_'gl_i :

(«Homeworldy, «Warham
of War»),
bordan un genero totalmente

o @ Ul s %

multijugador online
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noticias

Los + esperados

Una nueva entrada, «Jade Empire Special Edition» y algu-
nos cambios en el calendario. «Crysis» vuelve a retrasarse
y se va hasta el mes de septiembre, «Command & Conquer 3.
Tikerium Wars» baja hasta marzo y -algo inaudita, un adefan-
to- «Supreme Lommander» saldra antes: en febrero.

World of Warcraft. The Burning Crusade

@ ENERD 2007 © ROL ONLINE @VIVENDI @FC

rmillones de aficionados. Esta tan cerca que puedes sentirla.

Supreme Commander
© FEBRERD 2007 @ESTRATEGIA ©GAS POWERED GAMES/THQ ©PC

Lo Ultimo gue hemos visto del juego de Gas Powered Games nos ha entusiasmado y
_estamos seguros de gue serd uno de los grandes de la estrategia en 2007

5.TA.LK.ER.

© MARZ0 2007 @ ACCION ©GSC/THQ ©PC

Accion post-nuclear en un inmenso entorno contaminado
por la radiacion y plagado de mutantes y peligros. Tendrés
libertad de accidn y varios finales distintas.

Command & Conquer 3: Tiberium Wars

© MARZO 2007 @ESTRATEGIA © EA ©FC

enace la que fuera la serie de estrategia de referencia para todos los aficionados al
género, y lo hace con la ambicién de recuperar el trono que obtuvo entonces.

© MARZ0 2007 ©ROL SBIOWARE/TAKE 2 ©FC
i este juego de rol con trasfondo oriental ya era bueno en
u versién Xbox imaginate lo que serd la versién PC: més
esolucion, muchas mejoras y contenidos extras.

© PRIMAVERA 2007 @ ACCION/ROL @ IRRATIONAL GAMES/TAKE 2 @ PC
Mo es solo accion ni tampoco es solo rol, estara lleno de posibilidades y visualmente
2ra espectacular y con un disefio increible. iYa falta menos para echarle el guante!

SEPTIEMBRE 2007 @ ACCION @ GSC/THQ @FPC
os creadores de «Far Cry» vuelven con la nueva tecnologfa «CryEngine 2y y can el
ue parece que serd uno de los juegos més espectaculares y alucinantes de 2007,

| Hellgate London

© 2007 © ROL © FLAGSHIPMNAMCOV/EA, ©FC
Eljuego de rol de Flagship se hara esperar un poguito
mas pero parece ser que en los primeros meses del afio
¢ podremos disfrutar de todas sus promesas...

 John Woo presents Stranglehold

| © 2007 ©ACCION ©TIGER HILLAMIDWAY ©FC

No se tratard de accion sin mas, porgue su estética
narrativa -totalmente cinematograficas- llevan el
ello de un cineasta de culto, el célebre John Woo.
Unreal Tournament 2007
©2007 © ACCION DEPIC GAMES/MIDWAY ©PC
| Es uno de los mds esperados por los fans de la accidn y la tltima version mostrada
 en el GC de Leipzig no hace més que aumentar todas las expectativas.

©2007 @ESTRATEGIA @ MAXIS/EA DPC
a tltima idea del genial Will Wright lo tiene todo para hacer un juego original,
rofundo, lleno de posibilidades v, lo mas importante, divertidisimo de jugar.

MICROMANIA
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Tres razas comhaten a muerte en

La galaxia es mia

«Warpath»

«Warpathy te hard formar parte deunade  Habra cuatro vehiculos terrestres para
las tres razas que combaten en la galaxia, manejar, ocho armas a las que aplicar
los humanos, los Ohm y los Kovos. Apar-  mejoras, un juego individual en el que
tir de este sencillo planteamiento todo se  conguistar territorios y cuatro completos
reducird a una accién répida que sacard modos multijugador con veinticinco ma-
partido a todo el poder del motor «Un-  pas muy distintos en condiciones y esce-
realy para acompanar tus tiros y explo-  narios, todo para ofrecerte emocionantes
siones de unos impresionantes graficos.  partidas durante muchos meses. =

Vuelve a poner «Rumbo a la Isla del Tesoro»

Misterios en el Caribe

Si te gustan las novelas de piratas y  responsables de titulos como ¢Los Se- -
tesoros, especialmente el clésico “La  cretos de Da Vinciy utilizarén la formula
Isla del Tesoro” de R. L. Stevenson, asi  de engancharte con puzzles sencillos
como las aventuras llenas de enigmas  al principio & ir poco a poco sumergién-
y puzzles desafiantes, no encontrards  dote en una trama inolvidable y unos
mejor combinacion que la de «Rumbo  ‘misterios y retos mayores. Esg, clare.
a la Isla del Tesoroy, Una aventura que  estd, si te atreves con esta aventura
te llevard a una nueva biisqueda de un  de piratas y tesoros y a viajar al Caribe
tesoro cuatro afos después de los he-  delsiglo XVIll cuando zarpe el i,
chos de la novela, reapareciendo perso-  barco correspondien-
najes de la misma como Jim Hawkins. te, alla por marzo
Kheops, especialistas en aventuras y  de 2007 =

S

. : - - s g
A Por muy desierta que parezca la isla de «Rumbo a la Isla del
Tesoron, puzzles y pruebas a superar nunca te faltardn.
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“Searface: Money Power Respect” interactive game © 2006 Vivendi Games, Inc. Dessrroliedo por FarSight Sludios. E1 logo de FarSight es 1ma marca registrada de FarSight Studios. “FlayStation”, "PS” loga do Familla y *PSP" son marcas regisiradas da Sony Compuler EntertaismeT, =
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(& Asl SERAN LOS JUEGOS QUE NO.TE PUEDES PERDER

Vi

XY | (ESTALLA LA TERCERA GUERRA
8! TIBERID! Pionera en el generoL :
E e v dela estrategia :l; tgr::e:ﬁav_azb )
A - N n ; )
:" s_er;n nE:;n:lll: en su nueva enu-e‘glds,,_‘ X
% lmrlaslznlb::mdta una estrategia "E“a'da'

+ npsibilidades ya 8 vez muy réplrs;
% 1 senilla de jugar {Tiberium Wars

2

B cerd puro espectaculo! =

» Los Aliens estan

entre nosotros. Serdn

la gran novedad de

«Command & Conquer

3w, una faccidn con la

que podras jugar y cuyas

particularidades la haran

distinta a GDI y Nod.

Los aliens han estado

viviendo los Gltimos afios

ocultos entre humanos

y ahora van a pasar a :

la accién. Cuentan con g : e : g ' L :

menos unidades a la 5 S ? g {238 4 A Lahistoria se narrard a lo largo de numerosos
hora de combatir, pero o ; " e R i el % videos. Seran peliculas de imagen real en la que
su tecnologfa es mucho ; : P e e L i N los actores se dirigen a ti y te tratan como un
mas avanzada que la _ AN : - | personaje mas del juego. iY qué pedazo de reparta!
de sus enemigos. [Y el i i ; : 3 : % v 1 Entre la lista de famosos destacan Josh Holloway
disefio de sus fuerzas ; Ao A s _ 5 ; ("Perdidos"), Michael Ironside ("Desafio Total") o
serd espectacular! a : ; i B ey oo e Billy Dee Williams ("El Imperio Contraataca"). =
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A Un poco de gestion y
un mucho de combate.
«Command & Conguer 3
Tiberium Warsy ofrecera
una jugabilidad atractiva
seas o no fan del género.
Un apartado de gestién
sencilla -cosechar tiberio,
construir centros de
produccién y apoyo para
tus tropas- pronto dara
paso a un importante
componente de combate
en tiempo real que te hard
vibrary disfrutar. =

icta en un dia.
¢ planeta no sé conqul
EAE;:Jngré todo de su parte para tt;r;?rte
enganchado al Juego _d:rranrgg ;E(?Zde.s e
ultijugador con varka :
Z:ggﬁr%a modo gspectador Ué incluye

: L
retransmision Y nar@mcm dela
una comunidad dé jugadores ¢

mundial, editor de mapas y unt

dades... =

« La estrategia en tiempo real con mds accién. L2
serie ¢Command & Conguer» siempre ha podido
presumir de ritmo y sencillez de manejo, y esta vez
no sera distinto, Muchisimas posibilidades sobre &l
campo de batalla pero también una interfaz que te
permitiré tenerlo todo a mano mediante etiquetas
y men(is desplegables con ayuda contextual. Tan
s6lo unos minutos después de sentarte frente al
teclada, estaras disfrutando de todo un espectdculo ce
explosiones y sorprendentes efectos visuales. =

MicroMaNiA 1P




< £Te gustan los
coches? iPuestevasa
hartar! Los aficionados
al automovilismo
estaran encantados
de conocer algunas
cifras de «Colin
McRae: DIRT»:

més de cuarenta
vehiculos con
licencias oficiales,

y una docena de
coches distintos,
incluyendo el R4

pratotipo de Colin
McRae. =

Colin
cRae: DIRT

> NUEVO DE ARRIBA A ABAJG.
Lodemasters sigue Poniendo
a punto su espectacular «Colin
McRae: DIRT, con una nueys
tecnologia grfica que promete
resultados impresionantes,
iSerd tan real que respirards
el polvo de las carreteras! .

« ¢Fisica real? Aiin no has
visto nada... La fisica en
«DIRT» serd lo mas realista
que hayas visto y afectard a
cada elemento de la carrera:
el viento agitard arboles, l
paso del coche levantara - A

polvo, humo y gravilla, 4 iCuidado con comerte las columnas! El realismo de
moveré banderines, su rebufo  «Colin McRae: DIRT» serd tal que cualquier choque o
afectard a todo el escenario...  accidente reflejard inmediatamente los dafios tanto en
iPor donde pases no crecerd el propio coche como en los elementos del escenario:
mas la hierba! = arboles partidos, ramas astilladas, hierba pisoteada... =

18 arenhANIA



S| NECESITAS GRANDES EMOCIONES Y DOSIS DE ADRENALINA PERO
A PRECIOS PEQUENOS,

TENEMOS ALGO PARA Tl....

Es hora de exterminar el aburrimiento usanda sélo tus pulgares.
tre una extraordinaria seleccidn de titulos clasicos y disfruta de la

4 de la alta definicién a un precio increible. La Nueva Generacian ya
qui ;A qué esperas? xDoxe




«jA CAZAR DEMONIOS! Una nueva clase, el

e cazador, se une en «Hellgate: London» a los
dos que ya conocias: Cahalistas y Templarios.
Tres personajes que seran a la vez otras
tantas formas de jugar. jA por los demonios! =

FLAGSHIP/NAMCO

nes de combatir a
do de accion que, sin

s U caos infernal. Y no faltaran ocasio
os refrasos.

: g iuego de rol carga . h
monios en ¢Hellgate: Londor, un JUego i AEnt ‘s
e ey edoadoside 2007 tras suffir vart Caz&dr;;ados. sigilosos y letales. Antes de la Invasion Demoniaca, los
s dealie s O reado europeo s s eran agentes de los servicios secretos gubemamentales‘: 0
o - g
convengir;;aelxgssiimbrados a actuar por su cuenta y con métodos poco
. Ahora usardn la avanzada tecnologf
it a Us i nologfa de su armamento
ado con sus técnicas de sigilo para combatir hordas de demonios
» B

ATrasla invasion, Londres &
toda clase de de
Jugar a dudas, S
Finalmente sera EA quien sé encar

20  MICROMANIA
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Descargate en exclusiva con Vodafone live! el videojuego

“Miami Nights” en tu movil y conviértete en la estrella que siempre
has querido ser. Escoge el aspecto fisico de tu personaje, decora
tu apartamento y conoce gente mientras recorres cada rincon de
Miami. Todo con la maxima libertad de accién. No encontraras una
simulacién de vida mas completa para moviles.

Encuéntralo en tu Mend Vodafone 0 livet: > Vi deﬁiuego;j .

Y recuerda que s6lo pagas 50 cénts. al entra
gratis sin limites. 00

Inférmate en el 1444 o en www.vodafo__l_}i':_e_.'_f-_fs'

imos por cada conexion. Fuera del Mend Vu&afune live! 50 céntimos
bdo el trafico de datos ¥ el acceso a contenidos gratuitos. Imp. ind.
imeloft, el logo de Ga ft y Miami Nights: Singles in the City son




5)LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR

;Tienes aiga gue decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicién para que opines y te hagas oir.

" @ Primero han sido «Sid Meier's
" Railroad Tycoonn y «The Settlers
I 10th Anniversary», y ahora acabo de
leer la noticia de que estd anunciada una
revision del «Tomb Raider» original. éDe
verdad es tan grande Ia falta de ideas Ia
industria que es necesario andar copian-
do juegos de hace diez afios 0 mas? éNo
hay mejores proyectos en los que invertir
tiempo y esfuerzo que en volver a reali-
zar otra vez juegos que fueron buenos, si,
pero que estan totalmente desfasados?
& Miren Abaunza

R. Hombre, si solo se tratase de copias
si que seria para preocuparse un poco,
pero a nosotros.nos parece que los jue-
gos que mencionas (y otros casos simi-
lares, como el de «Pirates!» o «Return to
Castle Wolfensteins, por poner sdlo dos
ejemplos) son productos muy dignos que
no se limitan a "plagiar” a los originales,
sino que aportan nuevas ideas sobre la
misma base. Vamos, que mientras “se lo
curren” un poco en estas “conversiones”
por nosotros ya pueden ir preparando un
«Jet Set Willy 20th Anniversarys :-D

'-, @ Llevo mucho tiempo en esto
* de los videojuegos, pero, la ver-
dad hacla afios que no veia nada tan ate-
rrador como las imagenes que publicasteis
el mes pasado de «Clive Barker's Jerichon.
Més que la tematica, que muertos vivien-
tes hemos visto de todas las formas y co-
lores, me ha impresionado el realismo de
los gréficos. Y digo yo, éno se estaran pa-
sando las compafifas en su biisqueda de
la “perfeccidn grafica™? Porque una cosa
es que un simulador de vuelo o, incluso,
un juego de soldados, sea hiperrealista,
pero esto... @ Gen Arnau

R. ¢A que da mal rollo? Nosotros desde lue-
go nos estamos frotando las manos mientras
esperamos a que salga el juego pero, claro,
es que en esta redaccién hay mucho fan de
|a literatura y el cine de terror. De todas for-
mas, que lo del realismo no te despiste, un
juego da mucho mas miedo con su argu-
mento que con sus imagenes; fijate sino en
el cine de terror, en el que los efectos espe-
ciales ayudan, claro, pero no son ni de lejos
lo més importante. ¢0 es que i no pasaste
miedo con "La Bruja de Blair"?

. forme como noso-

4 posmte \iamos,

" informacion

LA QUEIJA

;Des-informacion?
. Todos los afios por estas fechas los pe-
 riodicos y las revistas empiezan a llenar-
se de largas listas de regalosen las que a
menutdo aparecen muchos \ndeop:egns,
Lo malo del caso es que estos juegos es-
t4n muy mal comentados y, a menudo, te
cuentan maravillas de j juegos: ‘mediocres
~ 0,al contrario, fratan como un juego mas
‘'aunaobra de aﬂe Yo, la verdad, me
pregunto si para dar asf la informacion
o estarian mejorcallad‘lus. - m Psycha

‘Hombre, todo lo_ que sea
atraer Ia atencidn sobre los
\"IdBQ}LIegOS es bienvenido,
‘|0 que pasa es que hay que.
- saber lo que estds Ieyendo
y, claro, no plledes esperar
que todo el mundo in-

¢ tros D gue son
miichos afios §
* hablando sobre

que si quieres

©delabuena,lo -
~ mejor es que
~nos leas a »
* los profesio-
halestde

lesto )

Sohremesa vs portatil

. @ Me voy a comprarunPCy no

.~ consigo ponerme de acuerdo con
mi hermano El dice que lo mejor es que
nos compremos un portatil, pero yo pien-
S0 que para jugar siempre sera mejor un
ordenador de sobremesa... y asf llevamos
dos semanas que ni para un lado ni para el
otro :-D éPodéis ayudarnos? m Jesiis

R. Pues mira, los dos tienen sus cosas bue-
nas y malas, aunque cada vez la cosa parece
estar més igualada. Los argumentos tradi-
cionales, el precio y la potencia, siguen sien-
do vélidos, pero cada vez menos porque no
es complicado encontrar buenos portatiles
aun precio que no sea desorbitado. Eso sf,
en cuanto a capacidad de actualizacién, los
portatiles todavia “pinchan” y, en lineas ge-
nerales, los ordenadores de sobremesa si-
guen siendo mas idéneas, si sélo hablamos
de jugar -las tarjetas gréficas se actualizan

tanto por algo, éno crees? ;)

Un gran a ano

@ Quiero felicitaros por el repor-

taje del mes pasado acerca de los
mejores juegos de 2007. Yo ya tenia la idea
de que este afio iba a ser algo especial,
pero ni de lejos pensaba que fuera para
tanto. Vamos que iba a empezar a ahorrar,
pero me parece que |o mejor serd directa-
mente empefar la moto para poder pagar
todo lo que viene :-D = Luis Ripoll

R. Muchas gracias por tu carta, mas de uno
anda por aqui mas ancho que largo. En cuanto
a lo de empeniarte, mas te vale que sea una
moto de 250 c.c. por lo menos, porque sino,
con el afio de juegazos que se presenta, note
va a llegar la pasta ni de broma :-D

3Nos lo creemos?

. @ He leido la noticia que pu-
* blicasteis el mes pasado sobre-
uS.T.A.L.K.E.R.» y el juego tiene una pinta
estupenda. Lo que pasas es que después de
tantos retrasos, yo ya no se si fiarme. éPor
qué deberiamos creernos que esta vez va
en serio? éNo serd éste un nuevo «Duke
Nukemm Forevern? m Juan Luis Folgar

R. Jo, no fastidies, que le faltan como siete
afios de refrasos para empezar a parecerse
al juego de 3D Realms ;-) De todas formas,
estate tranquilo que cuando publicamos una
noticia asf es porque tenemos informacion
contrastada que nos hace pensar que el juego
estd encarrilado. Vamos, que se puede retra-
sar, no decimos gue no, pero no tanto como
para que tengas que preocuparte.
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La hi;taria se re

@ Recuerdo cuandose anupmg o
el caso eslo mismo). La mifquma

prestaciones de cualguier r:onscia;‘{ es
|a maguina definitiva para Juga’ esy

. Chico, Lé QUIEres, algo tienen
‘:ercegos ﬂ?rastos", ind? D ll‘f es qu fj 2
imposible que una conso a,_ "
una plataforma u_:errada,_su _
pere en tecnologia aun dispo 5

sitivo como €l p(, en constante = v
Jucion. Puede que =
lizar el PC cada
sea un tastidio, pero

i fiempo s
cierto p o los MEIOres juegos

obtener a camt !
|o compensa, averdad?

@ Me ha llamado la atencién

que en vuestra review de «PES
6» de hace dos niimeros dijerais especifi-
camente lo bien que funcionaban los ser-
vidores del juego para, al mes siguiente,
anunciar los problemas que estd habiendo
con el modo online. La verdad, no me cua-
dra, éhay explicacion? = Eugenio

R. Siquela hay, si, y bastante sencilla, ade-
mas. Lo que sucede es que a nosotros nos
suelen Ilegar los juegos un poco antes de
'que se pongan a la venta, para que poda-
mos informaros sobre ellos con antelacién.
Por eso, a veces cuando probamos el modo
multijugador en los servidores solo hay co-
nectados periodistas de otros medios o los
chicos de las compafifas y, claro, hay mu-
chos menos problemas. En el caso de ¢PES
6y los servidores fallaron, al parecer, por la
abundancia de usuarios que se conectaron
a la vez pero, claro, eso no podiamos pre-
verlo cuando probamos el juego.

Una de cine

@ Llevan varios meses a vuel-
: tas con la pelicula de «Halo» y,
la verdad, no estoy seguro de que el mejor
juego en el que ambientar una pelicula sea
uno de accion en el que todo lo que hay
que hacer es “tirar palante” pegando tiros.
«Braken Swordy, «Splinter Celln, o incluso
«Dark Messiah» creo yo que serian mejo-
res ambientaciones. & Carlos Mering

4 i

jaXbox 3602 bombo y platilio

otente jaim ik
n afio de su apart f
uentado una tarjeta que dejap

gueno mp
seguiré siendo

que decir para Vel

(olaPS3,quepard |
.« creada para juga, un AP0
As creata P (1aPS3 ni siquiera
equefias 1as

orta cuanto jo intenteit al final,

el PC, tono?  Rafee

www.&m F

R. ¢Haloy es un juego de accion, es cierto,
pero ojo con €|, que su historia de invaso-
res extraterrestres tiene suficiente transfon-
do como para dar lugar a una pelicula de
ciencia ficcion realmente interesante, De
todas formas, como desgraciadamente
nos ha demostrado tantas veces nuestro
“amigo” Uwe Boll, hasta la historia més in-
teresante puede ser “destrozada”, asi que -
esperemos que «Halop caiga finalmente en
buenas manos.

Sin esperas

| ® El mes pasado un
~ lector se quejaba de &

los retrasos de «Burning Cru-
saden, y yo quiero decirle que
se deje de tonterias y que se
pase a «Guild Wars», que
no seremos 7 millones de 2
jugadores (aunque tam-
POCO SOMOS POCOS, 0jo),
pero llevamos jugando
en castellano desde el
principio, de gratis y que
ya llevamos tres expansio-
nes, a cual mas espectacular.
B Jacinto Ginés

2 e
WMiceeo £, =
Wicrormzang

SA
@ No olvides indic:
seleccionadas:
Tus datos ol

pestionarel enwio de

~ ccionenviando }
e nacartaa Ael SR

tardard en convertirse en un
estdndar en la industria el sistema
PhysX, ahora que Ageia ha
anunciado que no va a cobrar ni
cinco a las compariias que lo usen
en sus juegos?

miles de aficionados en todo

el mundo estan celebrando la
confirmacidn de que habrd un juego
de rol online basado en “Firefly”,

la famosa serie de culto de ciencia
ficcion creada por Joss Whedon?

no se animan mas companias a
“liberar” sus juegos clasicos, como
ha hecho Take 2, que ha puesto a
disposicidn del publico la version
original de «Railroad Tycoon»?

jlo queremos ya! éQué quere
mos? i«Crysisy, por supuesto
Pero parece ser que el impre
sionante juego que estan pre
parando los chicos de Crytek s

| va a retrasar hasta finales del

o an es importamtt— —
—_— =

racibiran una
5, conformea Ja nor!

rsonal s incorporados 3
Pel s, serdn I o

i
pn fichero: el que

<eran destruidas

proximo verano. Lo cierto es qu
podemos entender sus motivo
(depurar errores, desarrollar u
‘modo multijugador...), pero aun;
asf no deja de fastidiarnos est
nueva espera afiadid

ira de luna de miel la pareja de
jugadores que acaba de contraer
matrimonio dentro de «World

of Warctaft»? ;Tal vez a Tyria, el
mundo de «Guild Wars»?

R. Anda que no te-
néis mala uva “algu-
nos’ ;-) Ha bastado
que el mes pasado al-
guien hablara del retra- %
so de ¢Burning Crusade»
para que nos hayan escri-
to un cerro de jugadores
de «Guild Wars sacando
pecho de lo bien que "fun-
ciona” su juego. En fin, ahi
queda tu recomendacion,
aunque nos da que no va

a haber mucha gente que
se “borre” de ¢WoWy, ahora =
que s6lo faltan dos semanas =
para su expansin. :

g

¢ serd posible que los ordenadores
. portatiles tengan las mismas
prestaciones y posibilidades

a la hora de jugar que uno de

. sobremesa, sin que haya que

- pagar una fartuna por ellos?

juego serd el elegido por todos
vosotros, en el concurso que
organizamos este mismo mes,
°  como el mejor de todo

*  elafio 20067

e
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S)VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

;No estds de acuerdo con nuestra puntuacion de un juego?

iNo hay problema! Escribenos, dinos cudl es la nota que en tu
opinidn habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

Splinter Cell”

ouble Agent _

Puntuacién Micromania

No es tan perfecto

No digo que no sea un juegazo,
pero es que la nota que le habéis
puesto es casi como decir que
es perfecto, y a mi por ejemplo
me parece que la dificultad es
realmente excesiva. Vamos, que
no puedes avanzar diez metros
sin tener que agacharte detras

de algo para esquivar a un guar-_

dia. m Pet Balgar

La otra nota @

Bueno, es cierto que el juego es
diffcil, pero es que no se trata de
un juego de accion pura, sino de
infiltracion. Vamos, que se trata
de conseguir tus objetives sin
levantar la alarma, y no de ir pe-
gando tiros a diestro y siniestro.
¢Complicado? Sf, desde luego.
¢Desequilibrado? Yo creo que
no, para nada.

LBY. [Autor de la review)

Puntuacion Micromania

El mejor de Ia serie
Me parece, con diferencia, el
mejor «Battlefield» de todos.
Técnicamente deja a todos sus
antecesores muy atras, pero es
que ademds su jugabilidad esta
perfectamente equilibrada y,
encima, la ambientacién futu-
rista es alucinante, ademds de
muy original. {Qué mas que-
réis? m Javier

La otra nota
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Si no ha llevado una nota mayor
ha sido sencillamente porque en
mi opinion esta demasiado justo
de contenido. Es una pena que
toda esa excelencia gréfica sélo
la podamos disfrutar en un pu-
fiado de mapas, con apenas seis
vehiculos diferentes.

114 [Autor de la review)

Guild Wars o

Puntuaclén Mlcromama

Vuelta a lo mismo

Creo que después de tres conti-
nuaciones ya podrian introducir
mas cambios en el sistema de
juego, que sigue practicamente
idéntico al original. Los nuevos
contenidos estdn muy bien,

pero son mas de lo mismo. .

£Para cuéndo alguna novedad
de verdad? m Jordi Vall

La otra nota

En parte tienes razon, pero ten en
cuenta también que a pesar de
tratarse de una expansion se pue-
de jugar de forma independiente
y, para los que descubren [a serie,
la oferta de «Nightfall», repleta
de contenidos de todo tipo, con
un apasionante guién y con un
sistema de juego muy actual, es
sencillamente irresistible.

LAL [Autor de la review)

Puntuacién Micromania ‘

De cine

Para mi es una de las adapta-
ciones mads fieles que se han
hecho de una pelicula de cine.
Y lo mejor es que no copia el
guidn de ésta sino que te ofre-
ce una aventura totalmente
nueva, pero aun asi te da la
sensacion de estar viendo la
continuacién de la pelicula.
® Manolo Sevilla

La otra nota @

Desde luego la ambientacion del
juego es fantastica, tanto en los
escenarios como en los propios
personajes y su “pintoresca”
forma de hablar, pero todo eso
no es lo mas importante en un
juego. «Scarfacey, que es muy
buena, ojo, tiene problemas en
el control y en su acabado técni-
co, y eso le resta puntos.

LPY. (Autor de la review]

Sid Me:er's ]

Railroad:

Puntuacion Micromania

Lomo nueve
Yo era un gran aficionado
al juego original (sf, ya llevo
unos aiitos dandole a esto de
los juegos de PC) y tengo que
decir que me entusiasma esta
nueva version. Me parece gue
graficamente es espectacular y
que, ademas, conserva todo el
espiritu y la adiccion de primer
titulo de la serie. & Juan Carlos

La otra nota BIII

_’Soberbm

Bl mejor juego de estrategia que he jugado, slrl &J'
son alucinantes, con un realismo que me ha deja
acasiones con la boca abierta, y el modo de campafia

 espectacular capaz de tenerte enganchado durante h
.~ queos habéis quedado cortos con la nota. m los

 Que esun ;uegazo &5 algo que no se pued

. hemos dado asf lo atestigua. Yo creo, ¢
* notaatin mayor necesitarfa haber cuidado
~ como ias batallas h|s{ﬁncas Noes un pro

* Oué bumln... si i funciona :
Tengmmreprowemahaceﬂe estejiego, y es la enorme| )
7 . o

Juego,

Por supuesto, comparado con el
original las diferencias son abis-
males. Pero si lo comparas con
otros juegos de gestion actuales,
lo-que aprecias es que anda un
poquito corto de opciones. Es
espectacular, sf, y muy divertido
ademds, pero excesivamente
sencillo como para ser una revo-
lucidn en su género.

LBV, (Autor de [a review)

Puntuacion Micromania

Poco original

A mi me parece que este jue-
go es muy poco original, Creo
que se parece demasiado a las
anteriores entregas de la serie
¥, la verdad, me suena practica-
mente a lo mismo que «CivCity
Roman. & Susana

La otra nota 75

" tos elevados pero que Iuefgo o \res'para qué sonnecesa
n el gue repmduces combates entre. hasta 101 0
" mucha maquma pero \nendo los resultad

Es verdad gue no es revoluciona-
rioy que la idea central es la mis-
ma que la de «Caesar lll», pero
mas alla de eso aporta nuevos
conceptos, una tecnologia muy
superior y muchas mas opciones.
Es cierto que hay similitudes con
«CivCity, pero si juegas ambos
te daréas cuenta de que también
hay muchas diferencias.

SVM. (Autor de fa review]
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iDESCUBRE EL
ROL ORIENTAL!

EL ROL TOMA UN NUEVO RUMBO en
wJade Empirey, con un mundo original
y fascinante. Una ambientacion nunca
vista en el género, combinada con una
jugabilidad enorme, y una accion senci-
lla y directa, basada en un gran guin.

ENLA PIEL DE TU PERSONAJE esco-
gido entre seis diferentes, y con habilida-
des ya definidas y equilibradas, o de las
que td podrds marcar sus niveles, po-
dras seguir el camino de la Palma Abier-
ta, justoy espiritual, o del Pufio Cerrado,
violento y vil, buscando tu destino.




abemos que llevamos
una racha de juegos
de rol en el dltimo
afio que todavia es-
tamos que ni nos lo

creemos, y que aiin te quedan
misiones, quests y territorio que
explorar para aburrir, en varios
de los muchos juegos que tienes
instalados en tu disco duro.
Pero lo bueno es que mirando
a est 2007 que aiin estamos

_ ' rque ‘hemos podldo
: pmhar una primera version de
- «Jade Empiren, que anuncia su

~ estreno para el proximo marzo.

mitos, criaturas sobrenaturales...

A iVIVE EL ROL "A LA" ORIENTAL". Dioses, leyendas, artes marciales,
iEs el rol mas original y con mas accion!

Lo que hemos visto y jugado nos

ha dejado tan impactados que

* no podemos menos que decirte

que estamios ante el que serd, a
buen seguro, un juegazo del que
disfrutards durante dias y que,
si no eres aficionado al rol, hara
que te enamores del género.
Porque, ademds, no puede ser
mas original. éQueno?

EL IMPERIO RENACIDO
Si eres muy, muy, muy aficiona-
do al rol -o tienes una Xhox, que

.. es otra opcion-, probablemen-

te hayas oido hablar de «Jade
Empire». Y es que se trata de
una de las primeras incursiones
de BioWare en el género, en el
mundo de las consolas... No, no

 te equivoques. No pienses de

Si crees que en el mundo del Rol tado son caballeros med:evales orcos, trolls, elfos y otras zaran
te vas a llevar un sorpresdn cuando descubras un ,uegaza gue esta a punto de llegar a tu PC, y q
llevara a Extrema Oriente. Preparate para vivir el género desde otro punto de vista en «Jade Emp

- Entra en el mundo de rol del Imperio

< de Jade, en busca de tu destino y de
Ia verdad sobre tu vida pasada

este «Jade Empire. Edicion Es-
~ mente nuevo, salvando la parte
- central de la historia, con un
guion tan bueno comoeldela

pecialn —que lleva la coletilla por
una buena razon- algo como:
"iya estal Otra conversion rapi-
da y floja de un juego de conso-

la al PC". Nada mds lejos de la
realidad. Ni serd una conversién

rapida, mucho menos floja, ni, si
nos apuras, tiene mucho que ver
con el original... Bueno, si, nos

hemos pasado un poco. Pero es

que, de verdad, lo de "Edicion
Especial” tiene su razon de ser.

Tanta que casi se puede decir

que es un Imperio de Jade tofal-

versién de consola, pero también
mejorado en muchos detalles.

UN ROL DIFERENTE

Una de las primeras grandes
apuestas de «Jade Empiren sera
su ambientacion. Pocas, muy
pocas veces iiltimamente, se ve
un juego de rol que no tire del
consabido escenario me- »»

i

A iDESATA TU PODER! Tu personaje tendrd distintas habilidades especiales,
magia y poderes sobrenaturales, ademas de dominar las artes marciales.

& Género: Rol

& Estudios/Compaifa:
BioWare/2K

f%? Distribuidor; Take 2

@ Idioma: Castellano
&) Fecha prevista:

Marzo 2007

"% jade.bioware.com

2 Viviras el rol en un
escenario original \
muy distinto a lo
en el género, situado
en el lejano oriente.

- 2 El guidn se basaréa

en leyendas y mitos
orientales de la
antigiiedad.

< Podras elegir
entre seis tipos de
personaje, y recorrer
tu camino siendo un
héroe o un villano.

- 2 Habré personajes

secundarios que se te
uniran en la aventura,
y a los que podras
usar como prefieras.
< Artes marciales,
magia y espiritualidad
marcaran la accion.

iExplosidn de
originalidad en el
ﬂeneio' Rol, mucha
accion y buenas e
innovadoras ideas.

MICROMANIA 2ZF
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A UN MUNDO DIFERENTE. Todo en «Jade Empiren te chocar4 al principio:
personajes, escenarios... Pero te acostumbrards a ello en un santiamén.

A iIMALDITOS PIRATAS ASIATICOS! Tu, tan tranquilo en

NO ESTARAS SOLO en tu ir y venir por el universo
de juego. A medida que avances en la aventura iras
conociendo a personajes secundarios que, si asi lo
deseas, se uniran a ti para formar un variopinto gru-
po, que te ayudara en fus misiones.

28 MICROMANIA

: tu escuela, y llegan
los piratas a arrasar tu pueblo. iUsa tus poderes contra ellos!

S

- A EL MEJOR ALUMNO. En la escuela de tu maestro te entrenards para ser el mejor alumno, o alumna, en las artes
marciales y los poderes que los dos caminos, del Pufio Cerrado y de la Palma Abierta, te ofreceran en el juego.

oy

s

LA ESPECIALIZACION de estos personajes en
distintas modalidades de lucha te servira para elegir
a uno u otro -s6lo podrés llevar un compafiero conti-
go, mientras el resto te espera en un campamento-,
segtin el enemigo o la mision que lleves a cabo.

»»> dieval, dea herencia de Tol-
kien, y de los personajes tipicos:
trolls, elfos, caballeros... «Jade

 Empiren se va al lejano Oriente.

A un pais fabuloso que podria
ser perfectamente China. Ahi,
empieza a beber de la mitologia
oriental: dioses animales, gue-
treros, monjes, magia, brujeria,
espiritualidad, y te lo sirve todo
en una bandeja ornamentada
con gusto, con exceso a veces,
como si fuera un manjar delica-
do y precioso. De hecho, lo sera.

MONJE, MAGO, GUERRERO...

«Jade Empire» mezclara esa
sensacional ambientacién con
mucha, muchisima accion, que

A éQUIERES SER UN MONJE GUERRERO? 20 tal vez prefieres ser un mago? Aunque la variedad de clases para tu
protagonista no sera muy elevada, sus estilos de lucha podran ser de Ii_a mads diverso, segiin avance |a aventura.

podrés jugar en tercera o prime-

ra persona -aunque esta vista

nos da que va a ser menos itil-.

Y si estamos en Oriente, accidn
equivale a... iexacto! Artes mar-
ciales, si. Mucho karate, kung
fu y demds artes -de las que no
estamos muy puestos, para que
te vamos a decir otra cosa-, con
las que llevards a tu personaje,
escogido de entre los seis princi-
pales disponibles, por el mundo
del Imperio de Jade.

Pero abrirte paso por este mun-
do no sera facil tan sélo a base
de mamporros. La espiritualidad
estard muy presente en el juego.
Esto quiere decir que podrés ser

el tipo de personaje que quieras,



Elegira"s tu car;liﬁa si;tjuienda la

 escuela de [a Palma Abiertao del 3
- Puiio Cerrado: sé héroe o villano

A MAGIA Y PODER. Hielo, fuego, tierra... Los poderes sobrenaturales de los elementos se pondran
cuando avances en la historia de «Jade Empiren. Pero tendras que ganarte el derecho a usarlos.

A ¢BUSCARAS JUSTICIA O VENGANZA? Dioses, demonios, samurais... tendras en tu contra a multitud de enemigos
pero podrds, incluso, elegir el camino de la villania, imitarlos y acabar siendo el mas temido en todo el Imperio.

i

el
e 2

hasta el nivel de convertirte en
un héroe o un villano.

CREA TU CAMINO

Para ello se te da una libertad de
accion completa en la que resol-
ver muchas "quests” en un sen-
tido de justicia o de vileza, con
lo que tus acciones te llevardn
por el camino de |a Palma Abier-
ta —justo y bueno- o del Pufio
Cerrado -violento y malvado-.

£Sera mejor uno que otro? Pues
no. Sdlo te conducird a un final
del juego o a otro, pero como

- de libertad se trata, lo podrds

jugar como quieras. De hecho,
algunas "quests" secundarias
s6lo se podran realizar una vez
hayas decidido tu camino en uno
u ofro sentido, asi que, ya sabes,
itti decidiras!

Pero, hablando de ir por el

~ camino que prefieras, también

hay que comentar que este ca-
mino marcara el genial guion
del juego, desde el punto en que
arranca siendo tii un alumno de
una escuela de artes marciales,
hasta el final del juego, donde se
descubrira que eres un persona-
je... iEh, que nos estamos ade-
lantando mucho! Ya lo veras, ya.

VE CON AMIGOS

Ademas, este camino no lo re-
correrds solo. Varios persona-
jes secundarios se uniran en tu
aventura para echarte una mano
en toda ocasion -y los nece-
sitards, ya lo verds-. Cada uno
estard especializado en ciertas
artes, que te serdn mds o »»

PODEROSAS CRIATURAS
B3 LAS CRIATURAS FANTASTICAS forman parte importante del

mundo de juego de «Jade Empiren, repleto de fabulas y mitos orien-
tales, enlos que son habituales. Rinocerontes, elefantes, zorros...

£3 ESTOS SEMIDIOSES ORIENTALES nosélo son parte del guion de 2
la aventura, sino que ademas de algunos puedes "aprender” pode-

res, como la transformacion en uno de ellos, que de vez en cuando

te sera utilisimo para luchar contra ciertos enemigos.
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MITOS Y LEYENDAS

£ TODO EN wJADE EMPIRE» estd inundado de magia y mitologia.
Ademés de los semidioses animales, muchos otros seres sobrena-
turales y espirituales haran su aparicion en el juego.

3 LA ESPIRITUALIDAD es, asi, un ingrediente vital en el guidn y en
la ambientacion. Y de varios modos. En el mas literal, con espiritus
y fantasmas pululando por ahf, y en uno mas sutil, incidiendo en Ia
evolueion de tu personaje, con el "camino de [a Palma Abierta”.

UN MUNDO ENORME

3 EL MUNDO DE JUEGO en «Jade Empiren sera realmente grande.
Aunque quiza no tanto por la extensién real como por las vueltas que
llegas a dar para resolver las miiltiples "quests”, entre principales y
secundarias, que encontraras. Algo en un estilo muy a lo «Oblivion.
LA FASCINANTE VARIEDAD de localizaciones que encontraras en
el juego lo haran, eso si, muy original y distinto a cualquier otro juego
de rol. Y como todo esta disefiado pensando en la jugabilidad, no ne-
cesitaras ser un "rolero" extremadamente experto para recarrerlo.
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Fa

A IECHAME UNA MANO, AMIGO! A o largo de la aventura te irds encontrando con varios personajes que se uniran
 atisiasilo deseas, Casi todos serdn luchadores expertos en distintas disciplinas.

»» menos titiles contra ciertos

enemigos, y ti decidirds quién

- te acompaiiard en cada ocasién.

Y mientras uno te acompaiia
-solo uno, eso si= el resto te
esperard en un campamento, a

~ que cumplas tus misiones.

EDICION ESPECIAL

Al final de estas lineas, vamos a
incidir en lo de la "Edicién Espe-
cial". Especial, épor qué? Pues

mira, porque estard redisefiado

- graficamente de arriba abajo.
Porque incluird "quests” nue-

vas. Porque tendrd personajes

 nuevos. Porque la edicién de PC

tendra nuevos monstruos, esti-

los de combate, objetos... Por-

A iDESCUBRE TU DESTINO! Todo en el juego se encaminard a un inico objetivo firal:
descubrir quién eres en realidad y cual es tu destino en el mundo de «Jade Empiren.

que los controles se adaptaran
a las mil maravillas al teclado y
al ratén. Porque te regalard un
poster del juego y un libro con
ilustraciones. Y, sobre todo, 4
porque cuando lo juegues,

comprenderas lo es- &
pecial que serd de =
verdad, pequefio
saltamontes.




Nintendo

WWW,
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€ncaja. Golpea. jCruza!

€l Mondo Wi v el Nunchaco de Wii son tus pufios.
Mueve los brazos iy esquiva los golpes! Ueva el ring o tu
casa. Une tus ganos de divertirte o lo nueva U de
Nintendo y fo posards en grande. La conscla induye Uil
Sports con: boxeo, tenis, bolos, golf y béisbaol.

PAL (TErrm)

move you

wwuw.wii.com
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& Género: Rol Online

& Estudios/Compaiiia:
Blizzard Entertainment

€ Distribuidor: Vivendi
& |dioma: Castellano
& Fecha prevista: Enero 2007

S www.wow-europe.com/es/
info/burningcrusade/

= Se afiaden dos
nuevas razas, Elfos

de Sangre y Draeneis. .

1 lCruza el partal oscural.

iNo nos digas que eres uno de esos que insisten en que es imposible mejorar

< Podras elegir clases
antes no disponibles
para tu faccidn, sea
Horda o Alianza.

2 Una nueva profesion,
la joyeria, permitira
mejorar objetos.

2 El Portal Oscuro te
llevara al continente
nuevo: Terrallende.

2 El limite de nivel
se aumentard a 70
desde el maximo
actual de 60.

2 Nuevas mazmorras,

ciudades, monstruos, |

hechizos, talentos...

iY todo en castellano'.

- PRIN {ERA IM u.-%iﬂf'h'_ﬂ;;” 7

Se superaasi
mismo. Completara
el mundo de «World
of Warcraft» en un
juego redondo.
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«World of Warcraft»! Pues si ademas hacias apuestas, nos tememos gue tevaa
tocar pagar unas rondas: iNo sdlo es pas:ble sino que estdn a punto de hacerlo!

B staras de acuerdo con
— nosotros en que «World

| of Warcrafty es desde
st lanzamiento, hace ya
2 dos afios, la referencia
mdiscuhble dentro del rol online.
Su éxito no tiene precedentes y es
que el nimero de suscripciones
de ¢World of Warcrafts retine ya
a siete millones y medio de usua-
rios, y la cifra sigue creciendo...
éSu secreto? Pues que resulta
terriblemente divertido desde el
primer momento, tanto si eres un

jugador dispuesto a invertir mu-
chas horas, como si s6lo quieres
pasar un buen rato con tus cole-
gas un par de tardes a la semana.
Ahora nos llega esta esperada ex-
pansion, «The Burning Crusaden,
que viene con novedades, afiadi-
dos, mejoras y, ademds, sale en
castellano.

LAS DOS FACCIONES CRECEN

(The Burning Crusadeb te trasla:
dard al universo de Warcraft don-
de, muchos afios después de la

derrota de la Legion Ardiente en el
Monte Hyjal, las razas de Horda y
Alianza siguen enfrentadas por el
dominio de las tierras de Azeroth,
Con la expansion, a cada bando
se unird una raza nueva: Los Elfos
de Sangre a la Horda y los llama-
dos Draenei a la Alianza.

Vwe cientos de nuevas aventura'

Ademas, si eliges una de las
razas nuevas en el momento de
crear tu personaje para la expan-
sién, no s6lo disfrutards de las
nuevas zonas iniciales que han
diseniado para ellas, sino que
podras seleccionar clases que,
hasta ahora, cada faccidn tenfa

en el fantastico mundo de «Warcraft

acumpanada por m:les de ,ugada




Eiggrquest |

~ m Elestilo de juego es idéntico

restringidas. Esto, por otra parte,
modificara las estrategias de am-
bas facciones, ya que aumenta la
diversidad de los personajes que
pueden enfrentarse entre si.

iMAS ALLA

DEL MUNDO CONOCIDO!

Son muchas las novedades que
introducird «The Burning Cru-
saden y que afectardn a todo el
sistema de juego. Se afiadira una
nueva profesion, la joyerfa, que
permitira tanto crear objetos nue-

¥ | Recorrerds un mundo enorme, asi que
mejor biiscate una montura apropiada.

vos como mejorar los existentes,
engarzando gemas en ellos y, al
mismo tiempo, se introduciran
importantes cambios en el resto
de profesiones para hacerlas més
interesantes.

Por otra parte, el nivel maximo
que podrds alcanzar se incre-
mentara hasta 70. Es decir, diez
niveles mds que hasta ahora en
«World of Warcrafty. El nuevo
tope se traducira, claro estd, en
nuevas habilidades, talentos y
hechizos para todas las clases.

o ;
& Meatralizing Agent: 171

»» Monstruos que convertiran &
tu aventura en pesadilla, !

También sufrird cambios el

sistema de combate entre ju-
gadores, modificando la forma
en que se establece el balance
de “honor"entre los personajes.
También se reducird a 25 el ni-
mero maximo de jugadores en
los encuentros entre bandas.

EL NUEVO CONTINENTE

Pero si algo se presenta como
realmente apetitoso para todos
los jugadores -incluyendo los ya
suscritos a «World of Warcrafty-

'y ™" )

i~ En Azeroth contina la lucha sin
\ cuartel entre Horda y Alianza. Elige
bien a quién prestards tus servicios.

I~ Pasear, comprar trapitos,
_ aprender hechizos, arreglar
la espada... iDescansar!

es el nuevo continente
de Terrallende. Cons-
truido sobre las ruinas

del mundo natal de los

orcos, estara marcado

como un lugar estraté-
gico en la cruzada por i
los agentes de la Legién
Ardiente. Llegaras a €l a tra-
vés del Portal Oscuro, y al otro
lado te encontraras con cientos
de nuevas misiones repletas de
emocion, aventura, peligros y,
por supuesto, jugosas re- »&



8 - Si mueres, serds un
fantasma hasta que recuperes
— tu cuerpo en el mapa.

N rm'-ssas' NI TAN GUAPOS -
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< ELFOSDE LA
SANGRE:La p

- no'monstruosa qu _
drala hnrda esta ormada--

Reciben ese nombre en
honor a los compatriota
y Ios pocos supery

1es de esta raza acud

laHorda para que.les.ayu-."- .
“/denallegar a Terrallende.

« DPAEMEE Persegu

durante miles de anos por’
1 Legion viajan portado’
el cosmos antes deasen-
tarse en un mundo remo:

| to; Draenor. Bendecidos

porfosNaaru conlaluz

Sagrada, se copviertenen

aliados de las razas de la
Alianza, pese a ser mu-
cho mas corpulentos y

‘en absoluto “guaperas™ 7

4 SEACUAL SEATLY

RAZA, tras alcanzarel

nivel 70 con tu persona-

je podrds tener una de

% ‘las nuevas monturasvo- ~
‘ladoras. Draco Abisalies

una de fas mds exoficas
eimponentes, Te perim
tird cruzar Terrallende
depuntaa punta en un
periquete yllegarazo- =~

nas antes inaccesibles,

Los escenarios tendran una riqueza

y detalle superior al del resto de
mundos online. iTe sorprendera!

,5 » La nueva profesidn, joyeria, te

permitird mejorar las caracteristicas

y el valor de los objetos.

> compensas para tu persona-
je v los que te acomparien. Estard
dividido en siete regiones, de ma-
nera que no sdlo es un continente
de dimensiones extraordinarias,
sino que también lo son sus maz-
morras de alto nivel en las que,
ahora, el lider del grupo, podrd
ademas elegir el grado de difi-
cultad con el que os enfrentaréis
a sus secretos. También podras
hacerte poseedor de una de las
nuevas e impresionantes montu-
ras voladoras, aungue para eso
tendrds que esperar.

De todos modos, no pienses
que lo bueno esta reservado Uni-
camente para los jugadores con
niveles mas altos. «The Burning
Crusadey» serd, mds que nunca,
un juego de rol online perfecto
para iniciarse en el género.

PEQUENOS TESOROS

Como es ldgico, tendrds que
echarle muchas horas hasta que
tu personaije alcance el nivel 70,
pero si algo ha hecho grande a
«World of Warcrafy ha sido, pre-
cisamente, su capacidad para

engancharte desde los primeros
niveles y con la expansion ese
espiritu no se perderd. En cuanto
crees tu personaje te sumergiras
en una excitante aventura que te
llevard a recorrer uno de los mun-
dos persistentes mds vivos del
momento y a enfrentarte a todo
tipo de desafios: un despellejador
de roca, un gigante de Fungal, un
murciélago de las esporas...

Las misiones que hemos podido
jugar, en esta version de testeo en
inglés, hasta ahora estdn llenas
de ingenio y originalidad, y su difi-
cultad sera progresiva. Eso si, ne-
cesitards un buen entrenamiento
y el equipo adecuado para supe-
rarlas. A veces, un objeto en parti-
cular o una habilidad cultivada te
pueden sacar de un apuro cuando



Habra un bestiario de nuevos

seres, de todos los tipos y tamafios,

y monstruos de aspecto feroz.

De nuevo, el detallado disefio §

y diversidad de todos los
personajes serd extraordinario.

desenfundes tu espada o abras tu
libro de hechizos. Y, al jugar en
grupo, la especializacién de cada
miembro en distintas habilidades
parece que sera decisiva.

JUNTOS, MAS FUERTES

Por supuesto, podrés jugar solo
y hacer que tu personaje crezca
Pero si lo que estds pensando
es en formar una banda con la
que atravesar estas tierras para
no perderte ni una de sus maz-
morras, la expansion te lo pone
facil. Y es que con «The Burning

Crusadey se incluird una nueva
herramienta para crear grupos
con la que podrds hacer basque-
das milltiples, al mismo tiempo:
un compaiiero, con el que reali-
zar una determinada misién; un
grupo, con el que combatir en
una zona adaptada para tu nivel;
o definir el grupo al que quieres
unirte, o formar el tuyo propio.

MEJOR EN EL FUTURO

Blizzard se ha tomado su tiempo,
-casi mas de dos afios- para esta
expansian, pero aungue lo tenia

iELOIO DE LA TORMENTA!

sino que ademas se mlroductra una Arena. dondelos |ugadn- .
res pol:lran medir sus fuerzas para nhlener mcre'bles premlns :

de-_capturar una fortaleza con e! de la captura de hamlera

|P' 'pérate para a escarga de adrenalma'

i~ Se acabaron las restricciones con
las clases, ahora podra haber paladines
de la Horda y chamanes de la Alianza.

dificil parece que conseguira su-
perarse con «The Burning Crusa-
dey. Viene cargada de contenidos
nuevos y de pequefas innovacio-
nes. Pero también ird mds lejos en
el aspecto de la jugabilidad, reto-
cando el juego original en puntas
clave lo que, en la mayorfa de los
casos, responde a las peticiones
de la inmensa comunidad de ju-
gadores de «World of Warcrafty...
Si para algo sirve un "beta test"
es para hacer el juego al gusto de
!a mayori’a. Todo ello estard, ade-

4s, bajo una realizacion técnica
p u_«ta al dfa, pero sin exigir unos
elevados requisitos técnicos, asi
que No Se nos ocurre nada par
que no puedas disfrutar como
nunca del mundo de Warcraft.
iSera bestial! m LR.L.




& Género: Estrategia
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& www.supremecommander.com

“ 2 Manejards a tres
facciones distintas,
cada una con su
campafia especifica |
en el modo individual.

2 Laescala de los
mapas serd enorme
y se ird ampliando a
medida que juegas
cada misién.

= Todos tus ejércitos
se crearan a partir
de una sola unidad,
el Comandante
Supremo, un j
gigantesco robot que |
sera tu arma mas
poderosa.

' © Cada faccidn tendrd
su propio estilo,
basado en el disefio
de sus unidades.

ﬁm MERA IMPRESION [
. Estrategia futurista

. muy completa,

- ambiciosa y de lo
mds atractiva. Mas

que prometedor. :
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ue la estrategia esun
genero en boga no es
algo que vayas a des-

vas a descubrir uno
de ]os juegos de estrategia mas
originales, atractivos y sorpren-
dentes que van a aparecer a lo
largo de 2007. Un juego que, mu-
cho antes de su lanzamiento, ya
se ha considerado como uno de
los grandes del afio. ¢Cual es el
secreto de «Supreme Comman-
dery para haber llegado a esta?

cubrir ahora. Pero si

LA GUERRA INFINITA

La historia de «Supreme Comman-
dery, pese a guardar alin mas de
unaincégnita, es uno de los gran-
des pilares del juego. éUna historia
profunda para un juego de estra-
tegia? Bueno, es cada vez menos
raro y mas habitual, y en «Supre-
me Commanders la intro del jue-
go te pondrd en antecedentes del
escenario bélico que te vas a en-
contrar. Porque hablamos de es-
trategia futurista, si, pero bélica al
finy al cabo.

Tres facciones enemigas vienen
librando una batalla sin tregua des-
de hace i1.000 afios! La UEF -Uni-
ted Earth Federation- nacié de las
ruinas del planeta Tierra, cuando
cay6 enlos albores de la Guerra In-
finita. Las ofras dos, Cybrany Aeon
no son sino los herederos de colo-

" Disfrutards de Ia estrategia iu;hfféta
~ mas espectacular, controlando a tres
facﬂunes que Iuchan entre s

nias humanas que se escindieron
del imperio terrestre, al fundirse
los primeros con Inteligencias Ar-
tificiales, creando una especie de
cyborgs, y con una raza alienigena,
los Seraphim, los dltimos.

Unos y otros se han venido en-
frentando por mativos que ya, mil




Podras elegir entre .tres

tintes de espectaculo épico en
las batallas masivas del juego.

afios después, casi nadie recuer-
da. Y cuando ha llegado el mo-
mento de que la guerra llegue a
su fin, tuya es la tarea de dirigir
al Comandante Supremo -el "Su-
preme Commander” que da nom-
bre al juego-, eligiendo tu faccidn
y consiguiendo la supremacia en
el universo.

LA UNIDAD TODOPODEROSA

Cuando empieces a jugar con ¢Su-
preme Commander» te encontra-
ras con una situacion, cuando me-

facciones diferentes para jugar.

nos, inusual. De repente, en un pa-
raje totalmente vacio, se produce
una explosidn que arrasa todo a su
alrededor y aparece él: el Coman-
dante Supremo. Un robot enorme,
transportado a un punto de la su-
perficie del planeta en que te toque
combatir, y, a partir de él tendras
que crear todo un ejército.

Tu megarobot no sélo serd el
punto de partida de tu ejército
sino también su unidad mas po-
derosa. Serd una maquina de gue-
rra casi imparable.

Controla a tu Comandante
Supremo, crea un ejército y ldnzalo
a la guerra, para dominar la galaxia.

»- Por tierra, mar, aire... 0
nieve, tendrds que librar
duras batallas en el futuro. —

4 ‘ p

Lo primero que tendrds que
hacer sera crear extractores de
masa en puntos definidos que te
vendran marcados en el mapa.
¢Qué son los extractores de masa?
Pues, eso, extractores... de masa...
Sabemos que es de Perogrullo,
pero es que en «Supreme Com-
mandery tendras que recolec-
tar y gestionar recursos para
crear tus ejércitos. Eso si, no
te abrumes porque serdn
solo dos: masa y energia.
La masa, ya te deci- &-»



Controlaras a tus ejércitos
a ras de tierra o desde una
= perspectiva cenital, muy alejada.

LA ESTRATEGIA MAS EFICAZ

=i i Tt 1 oo
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4 ASIGNA MULTIPLES

ORDENES ALAVEZ Una

de las caracteristicas mas

“ novedosas del juego serd
Ia opcidn de crear secuen-
cias de Grdenes, tanto
para la constriccion como

parala defensa, ataque
o patrulla, asicomo de-
finir el cardcter ofensivo
o defensivo de cada uni-
dad, frente al enemigo.

< CONTROLAGON TODO

DETALLE TUSFUERZAS,
Entodo momento ten-
drds aceeso a los datos

de fus unidades: alcance,

‘conswimo de energia, ra-
dio de defensa, etc. para
poder planificar mejor {0
defensa o el avance de
tus tropas frente al ene-
migo. Ylo podras ocul-
tar, con'igual facilidad.

< ACERCATE Y ADMIRA
TU EJERCITO.El enorme
Zoom gue permite uSu-
preme Commandery te
dejara acercarte casi has-
ta un primer plano de tus
unidades y estricturas,
para que compruebes,
como si estuvieras alli, si
todo’'se ajustaa tus de-
S80S 0 5i 85 preciso me-
jorar o reparar alguna.

TR el

» iNi en Normandfa se ha visto un

' desembarco asi! Las unidades anfibias

+ serdn de lo mejorcito en el juego.

» Las batallas en alta mar se volveran |

un espectdculo cuando entren en

i combate todo tipo de unidades.

&

=B mos, se extraerd de puntos
concretos marcados en el mapa,
y la energla se creard con genera-
dores una vez hayas situado tus
extractores de masa.

UNA BUENA
INFRAESTRUCTURA

La creacidn de las estructuras en
tu base presentaré uno de los as-
pectos diferenciales de ¢Supreme
Commanders con otros juegos de
estrategia, ya que la situacion fisi-
ca de cada edificio tendrd suim-

portancia. Si, por ejemplo, sitlas

tu generador junto al extractor de
masa, que necesita energfa para
funcionar, ahorrarés parte de la
misma. Silo sittias muy lejos, ten-
drés que gastar més para hacerlo
funcionar. Son detalles sutiles pero
que a la larga te pueden hacer re-
plantearte estrategias y tacticas.
Pero ya que de estrategias y tdc-
ticas hablamos, veamos cémo las
aplicarés. Y es que en «Supreme
Commander |a escala del campo
de batalla ser primordial.
Cuando empieces, cada mapa
no te parecera demasiado grande.

Pero cuando cumplas tus prime-
ros objetivos, izooom!, de repente
el mapa aumentard, tendras mas
terreno que explorar y necesitaras
mejorar y cambiar tu base, unida-
des, etc. para adaptarte a los nue-
vos objetivos.

DE ARRIBA A ABAJO

Todos estos cambios de tacticas
y estrategias, muy dindmicos, es-
taran tan previstos que el disefio
de las acciones que podrés llevar
a cabo también se ha creado de
forma dinamica. Mas claro: el sis-
tema de asignacion de drdenes del
juego te permitird darlas de forma
secuencial, marcando puntos in-
termedios. Creards “rutas” com-
plejas para tus unidades de forma
que no tengas que estar al 100%




_

.

¥

- La guerra definitiva se librard [
en varios planetas, con terrenos
y ambientes de lo mds variado.

UN JUEGO, TRES CAMPANAS

: RESEACCIONES DE «SUPREME COMMANDERy te
“permitiran jugar tres campafias diferentes, en el modo in-
dividual. Pero no te creas que sera la tipica opcidn de jugar
exactamente igual, elijas Ia que elijas, Al contrario, cada una
‘tiene un estilo muy diferente de accion, asi como unidades

listintas, que té obligardn a plantear tacticas y estrategias
‘bienvariadas enfre una faccion y otra; tanto para desarrrollar
fu ejéreito’como para entrar en combate: Lo curioso es que,
aunque representan tres civifizaciones y razas completamen-

e distintas, € guion del juego te descubrira que todas proce-
den de Ia Tierra, en su origen, y evolucionaron por caminos
“distintos, con el transcurso de los siglos.

1> Crear formaciones como

~ » Los Cybran se lanzan al ataque SRS
~ con su flota al completo. i

pendiente de cada escuadrén que
tengas repartido por el mapa.
Pero también hay que hablar del
nivel de detalle y de control que tie-
nes sobre los mapas. Cada mapa
puede visualizarse desde el detalle
maximo de proximidad, a ras de
suelo, hasta el zoom mas alejado
imaginable, donde el escenario se
transforma en un mapa téctico.

EJERCITOS AL DETALLE

«Supreme Commanders te mos-
trard algunas de las unidades mas
alucinantes vistas en un juego de

estrategia, futurista o no. Esim-
portante sefialar que en Gas Powe-
red Games consideran a «Supre-
me Commander» como un juego
de estrategia con un nivel total de
simulacion. éConfusa? Pues si. Lo
que quieren decir es que las uni-
dades, pese a lo "fantastico”, no
actuardn de forma “falseada” en
sus movimientos, ataques ni accio-
nes. Una arafia mecdnica gigante
no te la podrds cargar con cuatro
bombardeos. Resistird y resistira,
y te machacara unidades méds pe-
quenas hasta que consigas crear

una fuerza capaz de contrarres-
tarla. También tendrés unidades
moviles aéreas y navales. Las
naves transportadas en un “por-
taaviones” saldran de su interior y
necesitardn su tiempo para despe-
gar, moverse y llegar a su objetivo,
Y los misiles nucleares precisardn
de un tiempo de armado, lanza-
miento, e impacto.

Verds volar misiles, naves, uni-,
dades, levantar y destruir bases, /e
crear ejércitos, hacerlos caer, ba- ;/ﬁ :

tallas alucinantes... Pocas veces |
habrds visto un titulo de estra-
tegia futurista tan innovador y,
al tiempo, fan clasico. Noso-
tros ya estamos deseando
ponerle la mano encima.
&Y 10, estds listo para la
conquista? m F.O.L




‘3 & Género: Accidn tactica

& Estudios/Compaiia; Ubisoft
Montreal/Ubisoft

© Distribuidor: Ubisoft
© |dioma: Castellano

@ Fecha prevista;
Diciembre 2006

& Web: www.ubi.com/es

= Combatirds a los
terroristas que

amenazan Las Vegas.

< Tendras libertad de
accion para decidir la
estrategia de asalto.

2 La serie incorpora
mas opciones

tacticas, movimientos
especiales y gadgets. |

< LalAdotard alos
enemigos y a tu equipo

muy realista.

2 La calidad grafica y el
realismo de la fisica
seran impresionantes.

= El multijugador sera
muy completo, con
modo cooperativo y un
editor de personaje.

Accion tactica de

la mejor. Promete
convertirseenla
nueva referencia de
este género.
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de un comportamiento

Accion tactica de ci

Azul, avanza por el pasillo y flanquea al enemigo.

Y

Verde, ti conmigo... Y Oro, tu

por... é0ro? ¢ Donde estzs? iPero qué demanios haces jugando con esa tragaperra:

Por Dios, 2no podian haber escogido los terroristas un lugarer

| ace cosa de un afo,
| Ubisoft quiso renovar la
| exitosa saga «Rainbow
*- Six» con un enfoque
“4 algo distinto, dando
mas énfasis a la accion que a la
experiencia tactica y haciendo que
las misiones fuesen mas lineales y
menos abiertas. Con estas premi-
sas lanzo la entrega ¢Rainbow Six:
Lockdowny, pero no llegd a cuajar
entre los aficionados mas incon-
dicionales, e hizo que Ubisoft se
replanteara toda su estrategia de

nuevo, ¢El resultado? Estd a punto
de verla luz y parece que han dado
en el clavo, porgue no podria ser
mas prometedor.

AMENAZA EN LAS VEGAS

La ciudad de Las Vegas se encuen-
tra bajo un grave peligro. Una te-
rrorista internacional llamada Irena
Morales, junto a un ejército de mer-
cenarios, se ha apoderado varios
lugares emblematicos de la ciu-
dad y amenaza con hacer volar
los edificios. El comando Rainbow,

i s

almando del capitan Logan Keller,
serd alertado para liberar a los re-
henes y desactivar las bombas an-
tes de que sea demasiado tarde.
Tud tomaras el papel del propio
Keller y, como lider del equipo, serd
tu responsabilidad planear la tacti-
ca de asalto y dar las drdenes per-

os divertido?

~ Dirige a un equ’ijjﬂ de fuerzas =~
especiales y acaba con la amenaza
 terrorista en la ciudad de Las Vegas

tinentes a los miembros de tu equi-
po. En ese sentido, el enfoque del
juego serd muy similar al utilizado
en la anterior entrega, pero conuna
libertad de accién que te permiti-
ra hacer lo que quieras e ir donde
quieras. De hecho los escenarios
estan siendo disefiados con esa



¢+ Tendrds una minicimara para
mirar por debajo de las puertas.

 Splinter Cell: Douhle Agent
@ Tambiénte enfrentasauna
amenaza terrorista conacciony -

| planteamiento similar. Estas
mando de un equipo de fuerzas
'téctica, pero con n 50lo personaje.

-------------------- Irrumpe en un Casino y dirige a tu
quipo, llevando a cabo un estudiado
plan para neutralizar a los terroristas.

Estards al taﬁtu de los sucesos
mediante una conexidn a la TV.

idea en mente, ofreciendo varios
caminos alternativos que permiten
plantear varias estrategias.

Esta libertad en las tacticas no
sdlo afectara a los escenarios, sino
también a las acciones posibles que
son muchas. Podras, por ejgmplo,
descender en rapel por una facha-
da, emplear fuego de contencién o
deslizar una camara de fibra optica
por debajo de las puertas, para ver
si hay enemigos o rehenes y su si-
tuacion al otro lado. Todo ello con
una calidad visual extraordinaria, en

El juego es de lo mas inmersivo... Pero cuidado’
con las distracciones, la vida de los rehenes esta
en juego y la de tus hombres también.

especial para las ani-
maciones, obtenidas
mediante captura de mo-
vimientos, que consiguen
dar un sorprendente rea-
lismo al juego.

SE LAS SABEN TODAS...
Otro aspecto que se estd cui-

dando mucho es el de la inteli-
gencia artificial, tanto para
los enemigos como para
los miembros de tu equi-

po. Todos actuaran

MICROMANLA
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El gran repertorio de
- acciones permitiran ticticas

» ¥ CON gran astucia, cubriéndo-
se cuando detecten algtin peligroy
asomandose s6lo lo justo para po-
der disparar. Esa misma IA hard que
los hombres bajo tu mando actlen
como seres de carne y hueso, gas-
tandose bromas y hasta ofrecién-
dote consejos sobre la mejor forma
de actuar en determinadas situacio-
nes. iMds realista, imposible!

ENTRA POR LOS 0J0S

Enlo que respecta a los graficos,
«Rainbow Six Vegasy estd llamado
a convertirse en uno de los jue-
gos més impresionantes del mo-
mento. Gracias al acertado uso
de la tecnologfa «Unreal Engine 3»

MICROMANIA

seras testigo de una calidad de
imagen tan asombrosa en los per-
sonajes, y de unos escenarios tan
realistas, gue no te-costara nada
creer que estds en Las Vegas.
Aeso hay que afadirle la posibi-
lidad de poder destruir cualquier
elemento del entorno, lo que le pro-
porcionard un mayor realismo, si
cabe. Aunque, eso si, vete prepa-
rando porque tal despliegue técni-
co tendra su precio y exigira un or-
denador de tltima generacion.

JUEGO EN EQUIPO

Y para todos aquellos que prefieran
jugar frente a una inteligencia no
artificial, el juego incluird un apar-

" LalA de los miembros de tu equipo
hard que estos actiien por iniciativa
2 i :

Noche, edificios y luces de neén... Pero
por el dia también hay misiones peligrosas.
% _ 7 7

{ L

tado multijugador muy completo
para dieciséis jugadores, con ocho
modos distintos -algunos ya clasi-
cos dentro de la serie, otros crea-
dos expresamente para esta nueva
entrega- v la posibilidad de jugarla
campafia individual en modo co-
operativo. iEspléndido!, éna?

Si, sf, y ademas «Rainbow Six; Ve-
gasyestd a la vuelta de la esquina.
Eljuego viene dispuesto a marcar
un antes y un después dentro del
género de la accion tactica, con
una gran libertad de accion, una
IA a prueba de bombas y una ca-
lidad grafica que te hara balbu-
cear. Te deslumbrard como a los
turistas que visitan por primera vez
Las Vegas.m LT.A

L libertad de a
serd 'enq_l___'-m_e- |
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jlavable bajo el agua!

afeita 2 perfila - 3 recorta

lamina flotante dos perfiladores - accesorio para
para un mayor 1. contornos mantener la
apurado precisos barba a la

2. grandes areas 3 longitud deseada
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@ Género: Aventura

& Estudios/Compafifa:
AWE Games/
The Adventure Company

& Distribuidor: Proein

& Idioma: Castellano

& Fecha prevista: Diciembre

=) wwmagathachrisﬁegame.com%

< Seré la segunda
aventura basada en
los libros de Agatha
Christie. :

= Deberds resolver
un asesinato
en el famoso
“Orient Express”,
descubriendo pistas,
hablando y utilizando
objetos. :

2 Serd fécil de jugar
y no necesitaras un
ordenador potente.

2 Muchas pistas y
subtramas seran
opcionales.

<= Conocerel librono
arruinara la diversion: *
habra variantes y un
final sorpresa.

Una obra cldsica muy
bien adaptada ala
aventura que pondra
a prueba tus dotes
de deduccién.

MICROMANIA

un detective gemal como el gran He
esta vez no estd solo: una joven y desplerta aprendiz | acompana

@ ras el éxito de la anterior
aventura basada en los
libros de Agatha Christie,
con el titulo de «Y No
Quedd Ningunow, el ex-
perto creador de aventuras Lee
Sheldon regresa con una nueva
adaptacion, esta vez la de una de
|as obras mas embleméticas de la
famosa escritora, «Asesinato en el
Orient Expressy.

Hay un buen pufiado de series y
peliculas inspiradas en esta obra,
pero si conoces la historia no te
preocupes, ya que encontraras

varios giros interesantes, sub-
tramas afiadidas y un final alter-
nativo. Ademas habra un nuevo
personaje, Antoinette Marceau,
ayudante del detective Poirot, que
sera también la protagonista. Pero
todo ello sin perder la fidelidad a
la novela, pues el juego ha sido
aprobado por los herederos de
Agatha Christie.

UN VIAJE LLENO

DE SORPRESAS

El argumento te pondra en el pa-
pel de la joven aprendiz de detec-

 Recorrerds Euréﬁa' a hordo el Unent ;
Express huscando pistas para resolver
un crimen y desenmscarar al asesm_' 5

tive que trabaja en una comparifa
ferroviaria y acomparia al famo-
so Hércules Poirot en su viaje de
Estambul a Paris, en el Orient Ex-
press. Al comenzar el trayecto se
producird un asesinato y pronto
descubrirds que todos los pasaje-
ros tienen algo que esconder...
Pero no creas que todo el jue-
go va a transcurrir en el interior
del tren: hara varias paradas y po-
drés bajar a estirar las piernas y,
de paso, recopilar objetos y seguir
a los sospechosos. Nuevos per-
sonajes se incorporaran al viaje
en distintos puntos, renovando el

interés y dando varios vuelcos in-
teresantes a la trama. El resto, te
lo puedes imaginar: tendrds que
interrogar a todo el munde, buscar
pistas, usar objetos y desenmasca-
rar al asesino... io asesinos!

No podrés controlar al propio
Heraules Poirot, pero estard a fu
lado ddndote consejos y llevando-
te por el camino correcto, aunque
no serd imprescindible que le ha-
gas caso, ya que muchos puzzles
tendran soluciones alternativas, lo
que promete una libertad de accidn
muy interesante. Al final del juego
Poirot evaluara tu nivel “detectives-



2

| Acompafiaras en sus pesquisas
" al mitico detective Hércules Poirot
mientras viaja en el Orient Express.

7 % ! z {
¥ na Guedd Ningung Sherlock Holmes

" @ Laprimera aventurade Agatha & el Pendiente de Plata
Christie tieneuna jugabilidad'y # Un planteamiento muy similar,
estilo idénticos. ; :

basado en buscar pistas.

> En las paradas podrés hacer
de turista y obtener mas pistas.

Todos los edificios, y el interior E
del tren, seran fieles a la realidad. 2

co”, animandote a que lo vuelvas
a jugar, ya que existiran pistas y
subtramas opcionales. Por ejem-
plo, al principio del viaje, un alud
detendré al tren y varios personajes
bajaran a toman el aire. Sisales a
ver lo que hacen, te perderds las
acciones de los pasajeros que se
han quedado en el tren. Pero no
te preocupes, hagas lo que hagas
siempre tendras [a opcién de resol-
ver el misterio, aungue quizd no de
|a forma que esperabas...

Por otra parte parece que serd
facil de jugar ya que aprendes a
manejarlo en dos minutos y estard,
ademds, traducido al castellano.

MEJORANDO LO PRESENTE

Sihas jugado a «Y No Quedd Ningu-
noy notards que este ¢Asesinato en
el Orient Express» incluird algunas
mejoras técnicas. El realismo en

Explorar, recopilar pistas :
y sacar informacién... El
% viaje se te pasara volando

escenarios y personajes aumenta
y tiene mas detalle gracias a que
la resolucion se ha incrementado;
ahora, ademds, podras pasar los
didlogos sin esperar a que acaben
de pronunciar |as frases, un detalle
para los jugadores impacientes.

La versién final contard también
CON Mas animaciones, escenas con
primeros planos y algunas casillas
més que alin no hemos
visto en la version
de preview con la
que hemos juga-
do, pero la cosa
promete recu-
perar todo el
sabor de las
clésicas histo-
rias de detecti-
ve. iEspabila y
siguele la pis-
tal m LAP.
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RATON Y TECLADO
INALAMBRICOS

0% DIVERSIEN - 100% ACTUALIDAT

P 100% UEGO5 DEPL 5 : | &
ensies ummnumummmﬂﬂm 7 \Nlr‘eless

Desktop Optical

s

« Con 15 teclas de acceso directo ® Tecnologia Gptica » 27 Mhz tecnologfa inaldmbrica e Diversas teclas de aceleracién  Diseiio moderno
Requisitos del sistema: ® Pentium 133 CPU o superior ® Windows 98SE/ME/2000/XP ® Puerto USB 2 libre ¢ Unidad de CD

Llama ahora por ELEFOND porcorreo
! : - C : HOBBY PRESS - Apdo. 34FD :
gug gemée&ig y dizan? : 20080 San SebAagtloan [Gu1puzcoa]

_ www.suscripciones-micromania.com
‘si te has perdido algun numero de tu revista favonta cons:gue!o entrando en wwmaxelspnngeneslatmsados
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1 Si, deseo suscribirme a Micromania por 12 niimeros por 47,88 £ mas 5€ de gastos de envio y recibir de regalo un ratén y teclado inalambricos.

(Elige una de las 2 opciones)
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1 TARJETA DE CREDITO:
O VISA O MASTERCARD ¢ O EUROGARD O 6000 L1 L L | L v bbbt L b1 11

Nombre/ Apellidos Teléfono

Domicilio

FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago)




® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Asi jugamos

;Te has preguntado como ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 797

Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos

EISOMOS JUGADORES Y

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima
nos ponemos a jugar. iLos juegos
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

BSOLO ANALIZAMOS LA

VERSION FINAL DE CADA JUEGO.

Aunque preferimos usar la misma
copia que se puede comprar en
una tienda a veces no gueda mds
remedio que utilizar una copia
“gold"-una version final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asi te lo explicaremos, pero no te
diremos que "esta muy bien".

EBICADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.
Vamos, que elegimos lo que mds
nos gusta a cada uno. T no lo
harias? Asi nos aseguramos de
que-"el culpable” que analiza el
juego sabe de lo que habla.

EICADA JUEGO SE

~ JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no
somos maquinas!- se juega las
horas necesarias para que se pue-
dan valorar bien todas y cada una
de sus caracterfsticas.

E3PROBAMOS TODOS LOS
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor metodo que se nos
ocurre para verificar cualquier
incompatibilidad. Asi podemos
recomendarte el equipo que nece-
sitas para disfrutar de cada juego.
i no importa lo que diga la caja!

BLA PUNTUACION SE AJUSTA
AL SISTEMA DE MICROMANIA.

Y no a ningtn otro. Ponemos las
puntuaciones después de haber-
nos hecho mil preguntas, inten-
tando ser lo més objetivos posible.
Las puntuaciones son sélo una
axpresion de nuestra opinion, pero
esperamos que te ayuden.

Asi untuamos

Hdelle__

En Micromania pretendemos darte la iﬂfannaciﬁﬁ mds completa y exacta sobre los fu‘gjns que aparecen en el mercado.
Por ello incluimos en los andlisis los datos ms precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.

reviell

| | FRLE A v e e
| | i e ot 1 e i
i Ak e G L G PR
£ pheti e i gt bt

ormacion corr ria
de precio,localizacitn, califcaciin
de PEGIy pAgina web, entre

. otras cosas. Encontrards farmbién

merece el juego, siempre seglin
describimos los que nos parece
aloramos también una serie de
asf comp &l modo individual

el multjagador (siexiste) por separado.

En Micromania procuramos tenerio tordo en cuenta a Ia hora de puntuar un juega.
Con Ia ayuda de esta tabla se despejard cualquier duda sobre la nota abienida por cada juego.

=™ L0 PEOR. Nilo mires, Es mas, no
§ deberia ni existir. No es que sea
R malo, es que llamarlo “juego” es
un contrasentido. Quizd como posavasos saques
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos.

BUENG. No lo dudes, si el juego tiene
una nota en este intervalo, es porque
iy es bueno. No se trata de titulos
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te
divertirdn si tienes la oportunidad de jugar con ellos.

™ MUY BUENO. Grandes juegos

a los que les falta sélo una pizca
T para convertirse en verdaderas

genialidades. En todo caso, merecen tu atencién.

No deberfas dejar pasar la oportunidad de probarlos.

B MALO. Buenas ideas que no siempre
ofrecen buenos resultados junto

) a auténticos despropdsitos que no
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo.
Quizé encuentres algo que no sea del todo lamentable.

OBRA MAESTRA. Si consiguen una
nota asf, serd por que en todos sus
aspectos se encuentren rozando la
perfeccién. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si
llegan al 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo
tipo y otros, simplemente, serdn lo mejor en su género.

™ ACEPTABLE. Juegos que van desde
los que sélo son regulares a los

que o defraudan en conjunto. No
es que presenten problemas graves en ningtin apartado
en concreto, pero tampoco terminan de convencer.
Sélo de ti dependera decidir si merecen la pena.

£/ MAS DE 3AROS
B MASDET AROS
. MASDE 12 AROS

D, MAS DE 16 ARDS

. JUEGO DEL MES

El mas deseado

¢ sello de calidad.
Gracias a él, uno y

sélo uno de todos los juegos que

se analizan en la revista, quedara

claramente identificado como el

que la redaccién de Micromania

considera el mejor del mes.

. JUEGO
RECOMENDADO
Sives este sello,
es que se trata de
uno de los juegos gue mas nos
ha gustado en la redaccion. Su
originalidad, calidad, innovacidn
o cantidad de mejoras, pueden
tentarnos a poner este sello, pero
sdlo lo llevard si ademas resulta
que es un juego muy divertido.

RECOMENDADD

e Py

£ MASDE1BANOS I.SEXD-DESNUDOS
. DISCRIMINACION: ~ 1 TERROR

. DROGAS It. VIDLENCIA

H. PALABROTAS

MICROMANILA
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ﬂkavén, pera el g'iﬁ_ante te estd dando caia ép;-_els.::ﬂaﬁbo derecho. iMandale

_ {,d_i’ié 'élfico para el hechicero orco!5iVale, esto no es el Desembarco de
Normandia, pero un pato e fantasia se agradece mucho, ino crees? i

tus dguilas y régef

FICHA TECNICA. : ¥ L0 QUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN 0 OUE HAY OUE TENER | B MICROMANIA RECOMIENDA

- Género: Estrategia p-Bandos: 4 (Imperio, Caos, ! um 4 2,4 GHz »CPU:

 Idioma: Castellano (Textos y vo g Skaven y Altos Elfos) e 1512 M Pentium 4 a 3 GHz

\ Estudio/Compafia: Deep Silver/ i Na Pp-Facciones adicionales: Orcos, 3 Z ; i isco: : | PRAM: 1GB

- Distribuidor: Virgin Play. - N° de VDs:1 Enanos, vampiros, goblins i p-Espacio en disco: 3,5 GB
Lanzamiento: Ya disponible  PVP #=| P-Campafias: 2 (Imperio y Caos) | »-Tarjeta 3D: ixels 0, p-Tarjeta 3D: Con 256 MB y Pixel

. Webh: www.markofchaos.com. En.|ng|é's,_mn »Tipos de tropas: 120 Radeon %1950 XT 512 MB - 100/R: ' Shadel GeForce 7X Radeon X1(x)
informacion, foro, videos y descargas S Multijugador: Si, (de 2a 6 »Conexidn: ) »-Conexitn: ADSL/cable 1 MB

: SRR jugadores) en Internet ADSL1MB P Conexién: Banda ancha
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A Los duelos son la culminacién de las batallas, combates uno contra uno
entre héroes. Tii decides las habilidades y lanzas los hechizos.

o . ,.JA# 2

A Mediante las rotaciones de cdmara puedes seguir a las unidades de tu

ejército alld donde se desplacen. Es fundamental no perderlas de vista.

wesl |

A Los encaramientos, es decir, el &ngulo hacia donde mira una unidad

cuando ataca o es atacada, es vital para salir victorioso.

a estrategia tactica ha es-
tado casi siempre ligada
a las batallas histéricas:
las guerras napoledni-
cas, Roma, la Edad Me-

dia... Pero «Warhammer Mark of
Chaosy ofrece algo distinto gra-
cias a su increfble ambientacion
fantastica, inspirada en el famo-
50 universo del juego de tablero
“Warhammer". iLo de poner a los

La referencia |

~ Medieval Il. Total War

P El detalle de los graficos, es'similar en ambos,

piqueros delante para detener las
cargas de la caballerianotevaa
servir contra un hechicero que
lanza conjuros magicos!

CAMPANA DE EXPANSION

En « Mark of Chaosy puedes em-
prender dos camparias que enfren-
tan a los hombres —el Imperio-,
los monstruos del Caos, las ratas
Skaven y los Altos Elfos. Otras ra-

con un detalle en las tropas impresionante.
P En «Warhammer» los combates son mas
pausados, puedes pensar |a estrategia y la magia aporta mas variables tacticas.
- El mapa estratégico de aMedieval [l» tiene muchas més opciones y permite jugar
una campana con mucha mas profundidad, en definitiva es mas completo.

A Participa en brutale:

S z

s hatallas fantasticas en donde el tipo de unidad, el terreno, la formacién y la moral, son tan

importantes como la fuerza bruta. Por muchas veces que juegues un escenario, siempre terminard de forma distinta.

s

A El disefio de las unidades es espectacular. No las puedes tocar, como las
figuras de plomo que pintas a mano del tablero pero, éte quedan asi?

Z

8 Vive espectaculares batallas en un

- mundo de fantasia donde una buena

Zas como 0rcos, enanas, vampi-
ros y goblins se pueden unir a es-
tas facciones como mercenarios.
Comienzas controlando a un hé-
roe con un pequefio ejército. Tus
unidades son pelotones de entre
diez y sesenta soldados que movi-
lizas en un mapa, en el que desta-
can distintos emplazamientos: un
campamento, una ciudad, un gjér-
cito enemigo... Casi siempre sélo
puedes ir a un Unico punto, aunque
las encrucijadas te permiten parti-

cipar en misio-
nes opcionales. %
En cambio, no
puedes construir
asentamientos ni
conquistar territorios,
pues el corazon de «Mark
of Chaosy son las batallas.

iA MI LA HORDA!
Cuando te topas con un ejército
enemigo, puedes elegir las tropas
que participaran en la batalla, &»

MICROMANIA



A Las torres de asedio son cruciales para asaltar fortalezas.
Pero no hay que menospreciar al gigante o los dragones...

A El detalle de las unidades es sensaclonal a cualqu;er escala, haciendo las hatallas todo un espectécuio El mterfaz se puede
ocultar para no perder detalle, sélo la cdmara, no ajustable, te puede complicar un poco el tomar el angulo ideal.

A El mapa estratégico no tiene complicacion. Casi siempre sélo hay un camino y en él te
encontrards una ciudad para mejorar tu ejército, una batalla o un didlogo que avanza el argumento.

TROPAS A MEDIDA Uno de los ganchos del juego de tablem,
la posibilidad de pint
tamblén p edes hacerlc eliges una parte de Ia figura ~cabeza

\adura, estandarte, caballo- y cambias los

. Lo mejor de todo es que puedes

on para crear regimientos tinicos.

52 MICROMANIA

r las figuras de plomo. En «Mark of Chaosy

¥ sin superar cierto limite, Hay
muchos tipos: infanterfa, artillerfa,
caballerla, monstruos que arrasan
con todo y hasta unidades aéreas.
También las batallas son muy va-
riadas: defensa de villas, asaltos a
castillos, emboscadas... Y aqui es
donde aprecias el alucinante detalle
de las unidades en las ropas, la ar-
maduras y hasta en los dientes.

ESCARAMUZAS Y DUELOS

Los escenarios son inmensos, as
que aungue los combates se desa-
rrollan en tiempo real, tienes tiem-
po para pensar las tacticas, Y hay
que tener en cuenta muchas cosas,
como el terreno, si atacan de fren-
te o por un flanco, o la formacién.
La moral es otro factor vital: si una
unidad se desmoraliza, saldra hu-
yendo del campo de batalla... Y, por

A Aungue no puedes agrupar unidades, resultan
faciles de controlar gracias a los estandartes.

supuesto, estan los héroes:
muy poderosos y con ha-
bilidades especiales. ~ §
Durante la pelea pue-

des recoger oro y objetos
de los caidos para Usar en
combate o vender en las ciu-
dades. Al encontrards templos,

tiendas y herrerfas para curar las
heridas y mejorar tus tropas.
También puedes suplir las bajas;
comprar armaduras y armas
para tus soldados; alis-
tar tipos como un md-
sico que sube la moral o
un forzudo que reparte

tremendos mandobles.

Estas posilidades de personaliza-
cion milimétrica de fu ejército son
de lo mejor de «Mark of Chaosp,
pues acabas cogiendo “carifio” has-
ta al Ultimo de tus soldados.



Ala IA de las tropas ocntroladas por la CPU nos ha parecldu demasladu agresiva pero favorecen el enfrentamnento. ya
que cargan a la minima oportunidad, Las partidas multijugador, en cambio, permiten sacar més partido a las tacticas.

A Al ganar batallas los héroes suman puntos que puedes gastar en docenas de habilidades, divididas en tres grupos:
combate, duelos y Grdenes a tropas. La variedad de tacticas que podrds usar es enorme.

Las partidas mulmugadnr simulan &
~ juego de tablero, pero sin los turnos,
_ las batallas son en tiempo real _

Las dos campafias individuales
te engancharan, aungue son un
poco lineales. También hay bata-
llas rapidas para un jugador, pero
extrafiamente se encuentran den-
tro del modo multijugador...

GENIAL MULTIJUGADOR

Aqul se despliega toda la magia del
juego de tablero: cada unidad vale
una serie de puntos que puedes
gastar como quieras. ¢Prefieres
un ejéreito con muchos héroes o
tropas muy numerosas? Como no
sabes lo que elegird tu adversario,

|a diversion estd asegurada. Hay va-
rios modos de juego: deathmatch,
refuerzos, asalto a castillos... Pero
se echan en falta batallas predefi-
nidas y mas mapas multijugador,
ya que s6lo hay nueve,

« ESDL La Batalla
O{wr Ia Tierra Media Il
|

0 alarde de estrategia fantdsti-
ca, pero que permite crear bases.
p- Mas inf. MM 134 - Nota: 90

A Los asedios a los castillos son muy divertidos. Con un cafién o con un
gigante armado con un garrote, te serd mas facil derribar las murallas.

_' héraes enemjgos
_.pueden retarse a un duelo
 pi ge p.ara (que nadie méds

0 tus tropas es{én ﬂaqt_le - moral, pero asegirate
e que fu héroe no &'té muly cansad_ﬂ orque tna derrota podria
C ; feslaguerral -

| FIEL A 5U DRIGEN. Traslada con acierto el espiritu del

. juego de tablero de “Warhammer” al PC con batallas

. emocionantes en tiempo real y con muchas opciones de
; personahzacmn de tropas. iDivertidisimo!

. GRAFICOS - _ \
t {|<|Mark of Chg:}sra tiene oJltros de- PEEEEE X U‘HUE Hﬂs ﬁ[lsnl
.af Ssubii bes-'i “’m?d adpoca SONIDO La calidad y el detalle grfico de las
IMormacion soore 1as Uﬂll ades en @@@@sm unidades. iimpresionante!
batalla, o el no poder ajustar los R ) La personalizacidn de los soldados.
controles de la camara... Pero no _‘Imn _ ) Realmente permite planear y llevar a
te costaré pasar todos ellos por alto EEEEEE c;bo e fcicas en_ .p]e"a tifal.
cuando disfrutas con la espectacu- DIFICULTAD ]E L __,IIUE NB Nﬂ : 1 GUSTA
laridad dg;igdbitallils)tf_las num?— ;@L@_:E:!E O EI control de la cdmara no es a]ustable
esas pastAladiey i JanyU i CALIDAD/PRECIO ) Cuenta con pocos modos de juego y
ofrecen con “tu propio ejército”. Y EEEEEE mapas multijugador.

es que jugar a «Mark of Chaos) es
pasarlo engrande a poco que dis-
frutes con la estrategia, = LAP

| MODO INDIVIDUAL |
» UN DESAFIO A LA ALTURA. Te lo pasards en grande
controlando al Imperio o al Cacs, aungue echas de
menos mds batallas predeterminadas.

» Warhammer 40.000.
DoW. Dark Crusade

Versidn futurista del mismo univer-
so con mds accion en las batallas.
B Mas inf. MM 143 p Nota: 94

»-iCOMO EL DE VEHEAD’ El juego mu.'h,-uga:lur
reproduce la version de tablero camhbiando los turnos
./ por el tiempo real. Lastima que haya pocas mapas.

MICROMANIA
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Veamos, esas quieren més zonas de cultivo, hay que tejer ropa para aguellos... Y luego estan los
patricios, que no se conforman con nada. iPor los dioses! Mis legionarios eran mucho mas sufridos.

LA

A Construir una ciudad del Imperio que llegue a un tamafio tan considerable

no precisaré mucho tiempo. Pero gestionarla bien serd otro cantar.

FICHA TECNITA f f*f 12+
Género: Estrategia/Gestian R« I &
{dioma: Castellano (manual, textos y voces)
Estudio/Compania: Haemimont Games/FX
Distribuidor: FX Interactive. N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rer.: 1995 €
Web: www.fxinteractive.com/p137/p137htm
Informacidn'y galeria, pero poco mas.

¥

<
=
=
=
=
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asta ahora, enlasaga
«lmperivmy habias
conocido la gloria de
vencer y prosperar
en el campo de bata-
lla. Pero tus dias como soldado
han terminado porque los chicos
de FX Interactive han decidido
dejar a un lado las conquistas
militares y concentrarse en la
gestion de ciudades. Asf que, ve
soltando |a espada y cogiendo la
pala, porque ahora vas a crear en
lugar de destruir.

URBANISMO A LA ROMANA
«Imperivm Civitas» te pone en la
piel de un gobernador romano y,

como tal, es tu deber gestionar la
ciudad que se te haya asignado,
o hayas escogido, para que sea lo
mas prospera posible. Cualguier
aspecto urbanistico y econémi-
co que se te ocurra esta en tus
manos, desde la construccion
de templos, granjas, estatuas o

Sim City 4

- El planteamiento de ambos juegos es el
mismo: crear una gran ciudad y satisfacer las

necesidades de sus habitantes.

tabernas hasta la obtencion de
materias primas como la made-
ra, la piedra o ¢l oro, En total mas
de 40 edificios y 15 recursos,
aungue muchos no son necesa-
rios al principio, y s6lo te servirdn
cuando la ciudad crezca y sus
ciudadanos aumenten de clase.

{:

P «Sim City 4» transcurre en la actualidad, mientras que «lmperivm Civitasy

nos traslada a la época romana.

P La calidad grafica de «Sim City 41 estd ya muy desfasada frente a 4. Civitasy.

B L0 OUE VAS A ENCONTRAR
b Modos de juego: 3 (Misiones

del César, Ciudades de Roma y

Desafio Civitas)
p-Misiones del César: 30
»-Niimero de ciudades: 15
P Niimero de edificios: 41
- Recursos: 15
b Editor: No

B ANALIZADO EN
»CPU:

AMD Athlon 64 3800+
»-RAM: 1,5 GB
- Tarjeta 3D:

GeForce GS 7300 512 MB
¥ Conexidn:

ADSL

18 L0 QUE HAY OUE TENER
" »CPU:

Pentium 4 1,8 GHz o . equivalente
. Athlon equivalente | PRAM:1GB :
. PRAM: 512 MB | pEspacio en disco: 1,35 GB
. >Espacio en disco: 1,35 GB | P-Tarjeta 3D:

- b Tarjeta 3D: GeForce 3 0
. superior, AT| 9000 64 MB
| Conexidn: 64 Kbps

| E MICROMANIA RECOMIENDA
» CPU: Pentium 4 2,8 GHz o Athlon

| GeForce 6800 o ATI X800 256 MB
| p-Conexion: 128 Kbps




- : T
A Construye y gestiona ciudades en el Im
y consigue |a mayor fama y respeto como gobernador. iLa expansidn del Imperio depende de tu pericia!

perio Romano, cuida de sus habitantes, de sus necesidades, hazlas crecer

iy

A Cuando la ciudad es grande, satisfacer a todo el mundo es complicado.

= i

Unos ciudadanos, ademds,
que son fundamentales para que
cualquier edificio que construyas
salga adelante. Y es que en «Im-
perivm Civitash el equilibrio entre
el pueblo y las construcciones es
muy importante.

Cada edificio crea puestos de
trabajo que deben ser ocupados
para que pueda funcionar sin
problemas. Por lo tanto, hay que
ir construyendo viviendas en sus
cercanfas para que dichos pues-
tos queden cubiertos y el edificio
rinda al maximo.

De esta forma, los ciudadanos
se convierten en un recurso mas
que hay que vigilar muy de cerca

A Si pinchas en cualquiera de los habitantes que trabajan en la ciudad, es posible ver
su edad, su nombre, su profesién y su opinién personal sobre tu forma de gobernar.

A Tener un cuartel con tropas bien adiestradas puede ser imprescindible si
hay tribus bérbaras en Ia zona. iNo despistes tus defensas!

si quieres que la ciudad crezca a
un ritmo constante.

AL ALCANCE DE LA MANO
Pero si en algo destaca este
nuevo «lmperivms es en
el interfaz de usuario. Con
el botén derecho del ratdn
accedes a un mend emer-
gente dividido en categorias,
las cuales se despliegan a su
vez para mostrar los edificios
disponibles. Con sélo pulsar un
par de veces tienes ya a tu dis-
posicion el edificio que quieras.
Répido y sencillo. Pero ademas
se han incluido iconos que apa-
recen detantoentantoy te »»

Conviértete en énﬁemz;dnr romano y -
construye y gestiona las ciudades mas
imponentes de todo el Imperio

para forjar es-
alas tropas
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A Cuando se produce algtin suceso de gran importancia para la ciudad, a
informacién en la parte superior de la pantalla. Puedes saber qué ha ocurrido y dénde ha sido.

& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

PR, Py
A Si un edificio no recibe las materia

>
3

»» informan de lo que ocurre en
tu ciudad, desde lo que més dis-
gusta a tus ciudadanos hasta el
mantenimiento de tus edificios.

NADA DE MONOTONIA

Para que nadie se aburra, el juego
incorpora tres modos distintos:
Misiones del César, Ciudades de
Roma y Desafio Civitas. En Misio-
nes del César, debes gestionar va-
rias ciudades a la vez, saltando de
una a atra y solucionando los pro-
blemas més acuciantes. En Ciu-
dades de Roma, eliges una urbe

MICROMAN(A

parece un icono de

s ]
i

L

s primas necesarias para su mantenimiento, o se produce alguna revuelta en la
ciudad, es muy posible que se declare un incendio. iAndate con mucho ojo!

- Tu labor princi| - al consi-_.ité en
= planificar bien la ciudad y construir

: edificios donde estén los ciudadanos - - :

y tratas de llevarla.a su maximo
esplendor. Por Uiltimo, en Desafio
Civitas, haces lo mismo que en
Ciudades de Roma, pero usando
Internet para comparar puntua-
ciones con otros jugadores.

S

» Caesar IV

También tienes que gestionar una

ciudad romana, pero sin tener en
_ cuenta el resto del imperio.

P Mas inf. MM 143 B Nota: 85

TODO UN IMPERIO

Con sus diferentes modos de jue-
go, st magnifico doblaje al cas-
tellano y su facilidad de mangjo,
¢Imperivm Civitasy estd llamado
a convertirse en uno de los gran-
des de |a estrategia de gestion.
La dificultad se dispara cuando la
ciudad crece mucho y no es revo-
lucionario, graficamente hablan-
do, pero es un gran juego que te
hara vivir la gestion como nunca.
iVino, vio y vencié! m 1TA.

» Settlers II. 10th Anniv.
La planificacion urbana es impor-
tante, pero se complica con el uso
de carreteras.

P fias inf. MM 142 - Nota: 88

A El menii de construcciones es una herramienta muy itil para edificar cualquier cosa sin
apenas perder tiempo. Un par de clics y el edificio empieza a cobrar forma.

EMPERADOR POR UN DIA. Edifica y crea la ciudad mds |
imponente de todo el Imperio Romano. Asistimas al _
nacimiento de un nuevo estilo en «Imperivm, dispuesto .

a abrirse camino... ja golpe de ladrillo!
EEEZEE | BOL0UENOS GUSTA |
SONIDD ¢ La cantidad de opciones disponibles *
g[ﬁ‘gﬁﬁg para la gestién.
o 3 El interfaz, muy intuitivo, es bastante
-'"5‘"-"-“" sencillo en disefio y manejo.
FREEEE Sk
DIFICULTAD = oz
EEZEZEE ) Lo dificil que se vuelve todo cuando la
ol e ciudad empieza a crecer.
CALIDAD/PRECIO ) Los graficos, sobre todo de los ciuda-
CEEEEE danos, no son para tirar cohetes.

| mopo INDIviDUAL SR

| »-EL PODER DE ROMA EN TUS MANOS. Es sencillo
" empezar, lo dificil es gestionar una civdad enorme
| pero, ;quién dijo que hacer un imperio fuera facil?
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Compuesta par-_ |

NV’BM GeFarce-7900. G-TX _
9 Juego Edicion Coleccionista

BABK MESSIAH
_ OF MIGHT 5 MAGIC

Juegas Edicion Eoleccmmsta

i 'DARK MESSIAH
UF MIEHT g MAGIC

» Extras delj juego wnicos:
+1 persanaje multijugador extra,
= A armas adicionales para el
modo individual:
P DVD exclusivo extra que mc!uye
*“Making of”, que desvela

I
¥
1
!
L
1
)
1
1
muchos de !us_ secretos del !

LA EDICION COLECCIONISTA ademss de mclmr mdn lo que l.‘lene
Ia version standard. adicionalmente contiene:

~ desarrollo delj Juego

+ Banda'sonora original con 10
temas del juego compuiestas por
el Coro 'y Orquesta Filarmonica

de Praga. 7
»Documento de referencia de los.
“mapas del' modo multijugador.

tienes que enwar un mensa1 de

oal niimero 7654 desde tu miml \

= 2005 Ubisoft Entertaiment. All Rights Reserved, Might and Magic; Dark Messiah, Uhisoft and the Ubisoft logo are trademarks n{
Wiise® Entertaiment in the U.S. and/or other countries. Developed by Arkane Studios. 'iah-e. H#I.ib. and Snurce are trademarks
o segistered trademarks of Valve Corporati Inthel.lmtedState_sandmrnlher tri d

1.- Coste méximo por cada mensaje 0,80 euros + IVA

2.- Valido para Movistar, Vodafone y Orange

3.- Los premios no serdn canjeables por dinero

4.- No se admitirdn reclamaciones por pérdida
del servicio de Correos

y no ganadoras de pre

1 b Kuju:

5.-
B.-

Los nombres de los ganadores serdn publicados
en proximos nimeros de la revista Micromania
El hecho de tomar parte en este sorteo implica
la aceptacidn total de sus bases.

7- Valido tinicamente en territorio espafiol

8-

Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de Enero 2007

. Los listados de nimeros de teléfonos moviles de |as personas concursantes

@) | ARKANE

UBISOFT

i

KUJ b

an destruidos después de la realizacidn del pertinente sorteo.




NFS Most Wanted

¥ En ¢Most Wanted» competias de
dfa y de noche. En «Carbonoy slo
hay carreras nocturnas.
En «Carbonow hay nuevas
opciones de compelicion, como
derrapes, canones, ete.
En «Most Wanted» competias
solo, en «Carbonoy tienes que
crear un eguipo y tienes acceso a
desafios cooperativos online en la
historia prircipal.

o

Creias que tras dejar Rockport todo habia acabado, pero

nada, chico, también en Palmont te las vas a tener que ver
con corredores, policia y tuneros. iPues nada, nada, empieza
a elegir coche y a personalizarlo, y que vengan si se atreven!

arreras ilegales, pruebas
de habilidad al volante,
tipos duros, chicas mo-
nas, olor a gasolina y la
policia pisandote los ta-
lones. éTe suena? Lo viviste a tope
en «Most Wanteds, donde las per-
secuciones policiales se conver-
tfan en un elemento tan impor-
tante como las propias carreras
contra los diez de la lista de los
mas buscados. Pero aquello era
en Rockport. En Palmont la velo-

cidad también se vive con pasidn,
pero aqui tu reto no serd huir de
la policia sino hacerte con el con-
trol de la ciudad como €l corre-
dor més habilidoso y respetado.
Y ademds, lo hards creando un
equipo de corredores y llevando-
lo a lo mas alto.

VUELTA A LOS ORIGENES

La historia de «Carbonoy arranca
donde acabd «Most Wantedy, tras
escapar de la poli de Rockport.

A partir de aqui todo se sucede
a toda pastilla, que para eso éste
es un juego de velocidad, y de la
buena. Te enteras de que Palmont
esta dividido en zonas controladas
por bandas de tuneros, y que para
dominar aquellas te tienes que en-
frentar a mil y una carreras y prue-
bas al volante de todos los coches
que puedas conseguir y tunear, de
entre los mas de freinta disponi-
bles, entre tres variedades: exdti-
cos, tuneros y muscle. Pero, ade-

FICHA TECNI
Género: Velocidad g
Idioma: Castellano (texto y voces)
Estudio/Compania: Electronic Arts
Distribuidor: E.A. Espaiia N° de DVDs: 1
Lanzaim,; Ya disponible  PVP Rac.: 4995 €
Web: www.needforspeed.es Muy interesante y
con mucha informacion extra sobre tuning.

sonalizada)

exdticos, tuneros)

INFOMANIA

e

_»-Bandas rivales: 3

H L0 OUE VAS A ENCONTRAR
- Modos de juego: 4 (carrera,
desaflos, tarjetas, carrera per-

p-Niimero de coches: mas de 30
- Tipos de coches: 3 (muscle,

P Estilos de socios: 3

| B ANALIZADD EN
»CPU:
Pentium 4 3, 2 GHz
»RAM: 2 GB
b Tarjeta 3D:

- Conexidn:
ADSL

GeForce 6800 GT 256 MB

| @ LD OUE HAY OUE TENER
. pCPU:
Pentium 1,7 GHz o
. equivalente
p-RAM: 512 MB
. p-Espacio en disco: 5 GB
p-Tarjeta 3D: 64 MB
(GeForce 4 Ti o superior)
P Conexidn: 56 kbps

| B MICROMANIA RECOMIENDA
| »CPU:

. PRAM: 2GB
| pEspacio en disco: 5 GB
- - Tarjeta 3D:

P Conexidn: ADSL

Pentium 4 3,6 GHz o superior

GeForce 6x o superior, 128 MB

58 MICROMANIA




4 Tuning, cochazos, velocidad, carrer

A En «Carbonon también tienes que huir de la poli como en «Most Wanted», aunque no

b

as ilegales y chicas. ¢Estds listo para aceptar el desaffo de «Carbonon?
Ajtistate el cinturén y pisale a fondo para vencer en los nuevos desatios, entre los que destaca el Cafién.

hay tantas persecuciones como en éste. iAparta, pitufo!

mas, hay unas reglas que seguir.
Los desafios a superar son de lo
mas variado, recuperando algunos
que aparecian en |as entregas de
Underground» como las pruebas
de derrape, asf-como otros nuevos,
que implican parte importante de
las novedades de «Carbonoy, re-
lacionados con los equipos y con
sus jefes. O sea, contigo.

DUELO EN LA CUMBRE

A las habituales carreras ilegales
de la serie «Need for Speed» en
sus lltimas entregas, en las que
encuentras desafios de llegar el
primero, de controles de velocidad
maxima, derrapes, etc. las nove-

-

-

dades de ¢Carbonoy se centran
en varios apartados. El primero,
a vuelta a la competicion exclusi-
vamente nocturna, que habia sido
desterrada en «Most Wantedy. En
segundo lugar tenemos la crea-
cién de equipos de corredo-
res. Los que contrates paratu
equipo podrdn especializarse

en tres dreas: bloqueadores,
lanzadores y exploradores.

Los dos primeros son espe-
cialmente Gtiles en determi-
nadas competiciones, para
bloquear a rivales o ponerte

a su rebufo para salir lanza-

do a la carrera, respectiva-
mente. Los explorado- &#

- Creatu equipo :ie cnn'édures y

< compite en las calles de Palmont

-~ para hacerte el

-

amo de la civdad

———— e e

4
o

; e 2
A Las carreras por el Cafidn son la gran novedad en «Carbonon.

A Las camaras mas espectaculares se activan automaticamente al realizar
algin salto durante la carrera. En cuanto te despegues del asfalto... isonrie!

LA CIUDAD A TUS RUEDAS

£3 PALMONT ESTA DIVIDIDA EN DISTRITOS QUE TENDRAS QUE
CONOUISTAR, carrera a carrera, para convertirte en el piloto mas
famoso, respetado y admirado de todos. Pero no podras hacerlo
solo. Tienes que crear tu equipo, competir en todo tipo de carreras
junto a ' que puedes elegir de modo automati-
(!
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4 Las calles de Palmont estén tan llenas de trafico como las de Rockport, y da igual que siempre corras de noche.

Los camiones cargados de troncos siguen estando ahi para fastidiar.

A Las nuevas opciones de tuning y autoescultura te
dejardn maquear tu coche como te de la gana.

' Deéafia alos i;efes de_ I —

- rivales en el (afion, y demuestra ser
el mejor piloto y pitén de la ciudad . -

b res se encargan de descubrirte
los atajos en los circuitos. Son (ti-
les también, aunque quiza no tanto
como los otros especialistas. Pero
bueno, mientras aprendes a traba-
jar con ellos, te vas curtiendo en las
carreras hasta llegar a los duelos
realmente “gordos”.

Cuando has conquistado la mi-
tad, como minimo, de un barrio
de Palmont podras desafiar al jefe
de la banda de turno. Este desafio
se hace en dos partes. La primera
esunacarrera en la ciudad. La se-
gunda, una carrera en el cafidn, al
borde de precipicios, dividida en
dos partes.

ESPECTACULAR Y... DIFICIL

«Carbonon es, quiza, hasta mas es-
pectacular que «Most Wantedy. A
ello contribuye también, claro, que

MICROMANIA

graficamente es hasta mejor y que
est repleto de nuevos efectos, en-
tre desenfoques para forzar la sen-
sacion de velocidad, dngulos de cé-
mara impresionantes, etc. También
su historia es bastante interesante,
ya que a medida que avanzas te
vas enterando de-por qué tuviste
que huir de Palmont para llegar a
Rockport. Y todo, contado con ese
estilo genial de combinar actores
reales, con sus “dobles” virtuales y
con secuencias cinematicas.

« TOCA Race Driver 3

Mucho mas realista y con un
corazén de simulacion pura. Una
vision diferente de la velocidad.
P Mas inf. MM 133 B Nota: 95

A Las pruebas de derrape se recuperan de los dos
«Undergroundy. Y eso si... ison de lo mas diffcil!

Quizé su dificultad, sin embargo,
es lo menos acertado. Y noes que
sea especialmente mas elevada
que en ¢Most Wanteds, pero algu-
nas pruebas, como los derrapes, si
son mas complicadas. O a veces,
seglin conquistas un territorio, te
lo intentan reconquistar y tienes
que estar repitiendo algunas de las
pruebas que ya has realizado.

A favor estd la gran variedad de
competiciones, incluyendo la posi-
bilidad de desafios online exclusi-
vos, jugando a policfas y pilotos en
fuga, o de algunos que se pueden
jugar.cooperativos online.

«Carbonoy es un juego comple-
tisimo, genial y muy bien hecho. Y,
es0 5/, juégalo en un equipo poten-
te, que merece la pena. = FOL

S 5TR2

Simulacién en circuitos con co-
ches GT, donde hay que hilar fino
al volante y ser todo un piloto.

P Mas inf. MM 141 » Nota: 89

A La sensacin de velocidad se ha acentuado desde «Most Wantedy,
potenciando los efectos visuales, como el de desenfoque.

* necesitas... o de quien: qulerés presr:mdlr

i ;VELUL'!DAD PARA DISFRUTAR! Carreras, lunmg

| Mooo INDiviouAL IS

| »iCONQUISTA PALMONT! Es complicado si, pero

. desafios del caiidn son tremendos.

KMt

) Nuesta Bpmmn

pilotas, policia, cochazos... Lo mejor de la velocidad
“underground” en un juego imponente, que puedes
disfrutar tantas veces como quieras.

GRAFICOS
OESOCE  (OOOUENOSSUSTH
SONIDD ) Realismo y gréficos, mmpresmnantes"
EEEIES © La posibilidad del * ‘autosculpt” para
Fir et b modificar a tu gusto los coches.
JUGABILIDAD €7 La variedad de competiciones.
CEEEEE {7 Los tres tipos de coches.
s [%>L0 QUE NO NOS GUSTA
el &) A veces es demasiado diffcil
______ /P -H-EH o €) Repetir algunas carreras cuando nos
_ L_i'rg' quieren reconquistar territorio.

' hacerte con Ja ciudad palma a palmo es genial, y los

b L0 MISMO, CON AMIGOS. Los pocos desafios | !
exclusivos online estin muy bien, asi como los b |
4/ mados cooperativos de ciertos desafios. j




Para partlmpa_ en este concurso s6lo tienes que
‘enviar un mensaje de texto al nimero 7654
desde tu mévil poniendo la palabra: NWN2MM
seguido de un espaclo y tus datos per onales

1.- Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + wn 5.- Los nombres de los ganadores serdn publicados
2.- Valido para Movistar, Vodafone y Orange en préximos nimeros de la revista Micromania
3.- Los premios no serdn canjeables por dinero 6.~ El hecho de tomar parte en este sorteo implica
4.- No se admitirdn reclamaciones por pérdida Ia aceptacion total de sus bases.
del servicio de Correos 7- Vélido dnicamente en territorio espafiol
8.- Fecha limite: 26 de Enero de 2007

Le informames que los dat
.Jpnn.sdble HOBBY

e Bintare logo mdmemmm Softiae pltlo y
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;Piensas que la gestidn consiste en trazar calles y levantar casas y panaderias? Bueno, algo de eso hay,
pero luego llegan los piratas, pasa un huracén, te invade tu vecino y... ;a que ya no es todo tan facil?

A Todos los edificios y unidades del juego tienen sus propias animaciones,

que lo convierten en un espectdculo para la vista.

FICHA TECNICA
Género: Estregia/pestion
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiifa: Related Designs/Deep Silver
Distribuidor: Virgin Play  N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible. -PVP Rec.: 3995 €

INFOMANIA

tones de contenido y una comunidad muy activa
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Web: www.annol701.com Muy completa, con mon-

B L0 QUE VAS A ENCONTRAR

05 juegos de gestion de
ciudades estdn viviendo
un momento muy dul-
ce -«Settlersy, «Civcity
Roman, «Caesar [Vy...- al
que se une ahora «Anno 1701y, la
liltima entrega de una gran saga
que, con una jugabilidad varia-
disima y un acabado de lujo, se
revela como una de las apuestas
mas firmes de este subgénero.

EXPLORADOR Y ARQUITECTO
«Anno 1701» te pone en la piel de
un conquistador que debe fundar
una colonia y supervisar su cre-
cimiento hasta que llegue a con-
vertirse en una préspera ciudad.

| B ANALIZADD EN

PModos de juego: 3 (partida con-  »-CPU:

tinua, escenarios, “sandbox”)

P-N° de escenarios: 10
P-Niveles de civilizacidn:
P Jugadores de [a [A: 12

Athlon 64 FX 55
| »RAM: 2 GB
:5 P> Tarjeta 3D:
Geforce 6800 Ultra

b-Multijugador: Si (2-4 jugadores) ; I Conexidn:

-Modos de juego: 2
P Conexi

ADSL
d local

Como en todos los juegos de
este tipo, no se trata de controlar
directamente a los habitantes,
sino que tu misidn es construir
edificios para que trab
ellos y produzcan automética-
mente todos los bienes necesa-
rios en la colonia.

CivLity Roma

Por ejemplo, necesitas cons-
truir casas para que los colonos
puedan venir a tu isla, aserrade-
ros para que trabajen en ellos y
produzcan madera con la que
construir mas edificios, granjas
de ovejas para que produzcan
lana... y asi hasta completar

P> Enlos dos tienes que construir ciudades,

encarg 2 que sus habitantes
felices y tengan sa

sedn

P> La referencia est ambientada en la Roma Imperial, mientras que «Anno
1701» te lleva a la época de Ios conguistadores.
P Los dos tienen una pinta estupenda, pero aAnno 1701n es mas espectacular.

+ B LD OUE HAY OUE TENER
' CPU:

. Pentium 4 2,2 GHz

| BRAM: 512 MB

. -Espacio en disco: 3,5 GB

| b Tarjeta 3D: 64 MB compa-
| tible con Shader 1.0

- -Conexidn: 56 Kbps

| B MICROMANIA RECOMIENDA
| PCPU;
|\ Pentium 4 3 GHz
. PRAM:1GB
P-Espacio en disco: 4 GB
 pTarjeta 3D;
| 256 MB
- -Conexion: ADSL




A Viaja a la época de los piratas y los conquistadores y convierte una isla desie

rta en una floreciente ciudad.

Construye edificios, explora el océano, comercia con tus vecinos y, si hace falta, iinvédelos con tus ejércitos!

A A medida que tus ciudadanos se vuelvan més "civilizados" el aspecto de
tu ciudad cambiard y se hard mds lujoso y espectacular.

4 En la plaza mayor podras comprobar el estado en que se encuentran tus
colonos, si son felices o si necesitan algo para seguir evolucionando.

una gigantesca lista. Algunos
edificios producen bienes que
son usados directamente, como
madera o comida, mientras que
otros, como la lana, son produc-
tos intermedios que necesitan un
edificio adicional, como el telar,
para producir un tipa distinto de
recurso, en este caso, la tela.

Y, épara qué tantos edificios?
Pues porque los habitantes de la
villa tienen unas necesidades que
tienes que ir cumpliendo, -desde
ropas o tabaco hasta educacion,
espectaculos o dulces-, de ma-
n=ra que si consigues satisfacer-
'2s fodas ascenderan un escalon
=n 2l nivel de civilizacién. Y claro,

cuanto mas civilizados sean mas
impuestos pagaran y por tanto
més cosas podrés construir... Se-
guro que ya lo vas pillando.

VARIEDAD TOTAL

La gracia del asunto estd en que
en cada una de las islas sélo se
producen un nimero limitado de
materias primas diferentes, de
manera que para conseguirlas
todas tendrds que expan-
dirte a otras islas para

crear en ellas las ins- @
talaciones necesarias, %
comerciar con otros
jugadores a través de un
elaborado sistema #»

= Dirige una colnﬁia -de il;rrépidos
- pioneros y hazla prosperar hasta
— convertirla en una enorme metrapoli

-




A Las rutas comerciales son muy importantes en el
juego, asi que tendrds que defenderlas de los piratas.

A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A El sistema de control es muy sencillo e intuiutivo, con meniis emergentes e iconos, Ademds, el juego cuenta con un
tutorial y ha sido totalmente traducido y doblado al castellano, por lo que no tendrés ningiin problema para dominarlo.

li_eétiﬂn, cnme&iu, explﬁrécl'ﬁn,
~ combate... el juego toca muchos palos

2 y los combina con gran acierto

»» de rutas navales o bien, si lo
tuyo es la accién directa, recurrir
alainvasion y la conquista.

Para conseguir esto ultimo el
juego incluye un apartado militar,
mediante el cual puedes crear
gjércitos con los que atacar a tus
vecinos o defenderte de ellos. No
gs, desde luego, un sistema muy
elaborado, pero combinado con
el resto de opciones de juego,
da como resultado un titulo muy
variado y, sobre todo, tremenda-
mente jugable y equilibrado en
todos sus aspectos.

MUCHO DE TODO

Esta variedad estd reforzada,
ademads, con un enorme mon-
ton de contenidos. Asf, «Anno
1701» incluye un potente modo
de juego individual en el que es

64  MICROMANIA

'~ The Settlers Il

posible configurar cada partida
con una enorme cantidad de pa-
rémetros de manera que puedas
estar jugando durante meses sin
repetir una sola vez las condicio-
nes iniciales. Ademas, el juego
incluye también diez escenarios
diferentes, de varios niveles de
dificultad, en los que debes resol-
ver distintos objetivos prefijados,
un modo de juego libre, en el que
puedes construir colonias sin
ninguna limitacion, y un potente

10th Anniversary
Un clasico del género puesto al
dia con un divertido acabado.P
Mas inf. MM 142 P Nota: 88

A También hay desastres naturales que te snrprendéri!n
de vez en cuando, obligindote a cambiar de estrategia.

modo multijugador para hasta
cuatro jugadores.

Y si la jugabilidad y la variedad
de «Anno 1701» son grandes, su
acabado grafico s6lo lo podemos
calificar de espectacular: el juego
tiene un nivel de detalle alucinan-
te que, combinado con un mode-
lado fantéstico y una estupenda
seleccion de la paleta de colores,
hace que contemplarlo sea una
auténtica gozada.

Si te va la gestion éste es, sin
duda, un titulo imprescindible,
pero incluso si no es asf también
deberfas darle una oportunidad,
porgue «Anno 1701y tiene ese
“factor de adiccion” de los gran-
des juegos, capaz de enganchar-
te durante horas y horas. & LEV.

» Caesar IV

La (iltima entrega de una saga
mitica de juegos de gestion am-
bientada en la época romana.
B Mas inf, MM 143 b Nota: 85

LA GESTION MA

DIFICULTAD

ZEES

CALIDAD/PRECIO

A El juego posee una enorme calidad visual, aunque para disfrutarlo en
todo su esplendor necesitas un equipo realmente potente.

s'tra' Ul 1

> MUY COMPLETO. No sdlo combina diferentes
| elementos (gestidn, estrategia, exploracidn, comercio.)
| sino que lo hace con un estupendo equilibrio.

conquistadores y convierte una isla desierta en una
| productiva ciudad. 5i te van los juegos de gesticn, no te
| pierdas éste, porque es una de los mejores en su

a combinacidn de elementos es
genial: gestion, exploracién, estrate-
gia... iHay un poco de todo!

7 Te pasaras horas mirdndolo, porque

su nivel de detalle es alucinante.

FLETLTI LTS TSRS,

0

S A,

€3 Su ritmo de juego no es precisamente
répido, asi que si buscas emociones

mmamey 4

género. |

fuertes, aqui no las vas a encontrar.

' MODO MULTIJUGADOR _

\ \ - ;AMIGOS 0 ENEMIGOS? Las partidas online son muy
divertidas, tanta caoperando coma campitiendo. Listima |
¥/ que sdlo sean para cuatro jugadores. i

¥




iMAS FACIL TBIJAVIA'

A UN SMS DESDE TU MOVIL
5%' DE LOS PREMIDS QUE SORTE

 participar en este concurso sélo
es que enviar un mensaje de
0 aI nimer 7654 desd' u mowl

1.- Coste mdximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA
2.- Vélido para Movistar, Yodafone y Orange
3.- Los premios no serdn canjeables por dinero
4.- No se admitiran reclamaciones por pérdida
del servicio de Correos

5.- Los nombres de los ganadores serdn publicados
en préximos nimeros de la revista Micromania
6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica
la aceptacion total de sus bases.
7.- Vilido Ginicamente en territorio espafiol
Fecha limite para entrar en sorteu 26 de Enero de ZDU'

p
miv Ie= de |as personas co
del pertinente sorten.
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N Lineage Il

NP La curva de dificultad de
wArchlordy estd més ajustada
que en la referencia, aungue tam-
bién es un juego menos completo.
La calidad del medelado de
Personajes y escenarios es muy

i superior en Lineage |ls.

"B Ambos comparten el sistema

de juego asiatico cenfrado sobre
todo en obtener experiencia
matando para subir de nivel.

A lo mejor no te has dado cuenta, pero por mucho que hayas
avanzado en «Guild Wars» hay alguien mas poderoso que
tu: el actual Rey de Chantra. iPonte las pilas y demuéstrale
que eres el dnico con derecho a montar ese dragdn!

e nuevo Codemasters
apuesta por un titulo

ladarte a un mundo
fantastico en el que
vivir cientos de aventuras junto a
otros jugadores. La gran novedad
es que, por primera vez en un
juego de este tipo, tt puedes con-
vertirte en el maximo dirigente
del mundo de Chantra, un inmen-
s0 continente, lleno de peligros y
con muchas zonas por explorar.

asiatico para tras-*

Aungue visualmente es posible
que no te sorprenda, la variedad
de zonas, objetos y enemigos si
te convencerd en «Archlordy, Por
supuesto, antes de recorrerlo, de-
bes configurar tu personaje...

EN TIERRAS DE CHANTRA

Puedes elegir entre tres razas y
diferentes clases que, a grandes
rasgos, te permiten ser guerre-
ro, arquero o mago. El resto de
opciones de personalizacion es

escasa, e incluso el género viene
determinado por la combinacién
de raza/clase elegida. Una vez
dentro, tus primeros pasos te lle-
van a una pequefia aldea donde
te proponen distintas misiones
que te permiten familiarizarte

. con el juego,

La dindmica es muy sencilla,
mucho mas que el control del
personaje, y no aporta grandes
novedades: completar misiones
y matar monstruos, que hay a

| LO OUE VAS A ENCONTRAR
PModos de juego: Rol online

- Ciudades: 14
I Castillos: 3
»Razas: 3

- Clases: 8

b Monturas: Si

‘| > Mejoras de ohjetos: Si
I Combate entre jugadores: 5i (PvP)

B ANALIZADD EN
»CPU:

Pentium 4 1,8 GHz
»RAM:

768 MB
P Tarjeta 3D:

Nvidia GeForce FX5700 128 ME

- Conexidn:
Banda ancha, ADSL 2 MB

. 8 10 QUE HAY QUE TENER
| »CPUL:
- Pentium 4 a 800 MHz
o Athlon equivalente
»RAM: 256 MB
- Espacio en disco: 4,5 GB
b Tarjeta 3D: 64 MB,
. compatible DirectX9
- & Conexidn: Banda ancha

B MICROMANIA RECOMIENDA
. »CPU:

Pentium 4 a 2 GHz
o Athlon equivalente

BRAM: 512 GB

| »Espacio en disco: 4,5 GB

P> Tarjeta 3D: Compatible DirectX 9.0,
(GeForce FX5200/Radeon 9600)
P-Conexidn: Banda Ancha (ADSL/cable)




0 AT

--fg" . I {“

A Un mundo lleno

de peligros y traiciones en el que al
luchan. Convierte a tu ejército en el mas poderoso y tal vez tii seas el préximo Archlord.

L

A El combate entre jugadores es libre. Podras atacar a cualquier jugador que no esté en una zona segura

final sélo uno llegard a ocupar el trono por el que todos

o e

independientemente de su nivel o raza, pero no abuses de los mds débiles o te convertirs en villano,

s Aliados o rivaiés? Eréa tu propio clan

< y aliate con otros para derrocar al

~ actual Archlord y alcanzar el trono

m

montones, te lleva a ganar expe-
riencia y a subir de nivel.

EL COMBATE ENTRE JUGADORES
A partir de nivel seis la cosa cam-
bia. No solo descubres nuevas
zonas y visitas ciudades mas
grandes, sino que otros jugado-
res podran atacarte y f0 a ellos.
Ha llegado el momento de bus-
car un clan para centrarte en el
objetivo del juego, que es una de
las partes mas interesantes del
mismo. Si queréis que uno de los
vuestros se convierta en Archlord
tendréis que derrotar a increfbles
criaturas en tres castillos, uno de
- cada raza, y asf obtener los tres

archones que os daran acceso
al combate final en el que debéis
retar al actual Rey de Chantra.

Si os hacéis con la victoria, el
jugador que vosotros deciddis
subird al trono. EI Archlord gober-
nara todo el continente, ademds
de tener poderes y privilegios
reservados Unicamente para €l,

fernativa

« Guild Wars Nightfall
Muy divertido y sin cuotas men-
suales lleva el combate entre
jugadores a lo mds alto -

P Mds inf. MM 143 b Nota: 96

como lanzar lluvias de meteoritos
en combate o montar en un dra-
gén. Sin embargo, ese contenido
esta reservado a jugadores muy
poderosos y el camino se puede
hacer muy largo. Durante muchos
niveles puedes pensar que lo tni-
co que haces es matar enemigos,
ahorrar dinero para comprar po-
ciones y vuelta a empezar.

La propuesta de «Archlords
aunque no redonda, sf es intere-
sante, y mucho méas ahora que,
a partir del 4 de enero de 2007 la
cuota es gratuita y no tienes men-
sualidades que pagar. @ LR.L.

« World of Warcraft
Traducido al castellano cuenta
con interesantes opciones de
combate entre Reinos.

» Mas inf. MM 122 b Nota: 94

B

A Chantra es un continente enorme iCompra una montura en cuanto puedas!

i

A Al morir resucitas en la tiltima ciudad visitada. Es un buen momento para

ir de compras, entrenar habilidades o conseguir misiones

GRAFILOS
AEEEEE

SONIDO
JUGABILIDAD
GEEEEE

CALIDAD/PRECIO
EREEEE

| MODO ONLINE

-

' EL AMD DEL UNIVERSO. Al menos, del universo de
. «Archlord. Y es que es el unico titulo de rol online que

. te da la posibilidad de convertirte en el Gobernador de
. todo el mundo de juego. iDemuestra que lo vales!

. s .'ﬁ/.lﬂ‘."' A -
i La idea de poder convertirte en
Archlord, sefior de todo el territorio.
@} La variedad de objetos y criaturas.
! La velocidad de carga entre zonas.
¢} El control del personaje es magnifico.

T AT d T S FA T

) Se hace repetitivo en niveles intermedios.
@) Las pocas opciones de personaliza-
cién del personaje.

' b LAS ALIANZAS Y RIVALIDADES entre los clanes que
. luchan por el trano garantizan horas de diversidn
 aungue en los niveles medios puede hacerse mondtano.

MICROMANL~

&7



(& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Total Club

e
Manager 07
B «TCM 07» es superior en la
simulacidn, gréficos, animaciones
e inteligencia artificial.
P La base de datos de «PC Fiithol
2007» es més amplia y detallada,
hasta el calendario liguero es real.
P> Ambos tienen repeticiones y
narracion en directo como en la
tele, pera en «PC Fitbol 20073 los

comentarios de Michael Robinson
se hacen demasiado repetitivos.

Puede que el portero lo pase mal sobre el césped, pero con

este manager sentirds que ser entrenador tampoco es un oficio
tranquilo... Muchas decisiones, mucha presion y si los delanteros
tienen el dia “tonto” y el portero se empana... Van y te despiden.

os aficionados a los ma-
nager con experiencia
guardan entrafiables re-
cuerdos de aquella serie
«PC Futbol» de Dinamic,
con esas bases de datos inmen-
sas y un juego absorbente. Por
eso su renacimiento. genero tan-
ta expectacién con «PC Ftbol
2005y, a pesar de que no resultd
ser como los aficionados espe-
raban. Gaelco reacciono con un
«PC Futbol 2006» que se acerca-

ba mucho méas al estilo orignal
de la serie. Y, finalmente, recu-
pera todo su espiritu y la esencia
original con ¢PC Fiitbol 2007y, lo
Que no es poco.

FUTBOL COMO SE VIVE AQUI

Los modos de juego son el cldsi-
co “ménager” para elegir equipo
en la colosal base de datos -con
licencia oficial LFF, hasta la ter-
cera divisién- y el llamado modo
“promanager”, todo un reto por-

que recibirs la oferta de tres clu-
bes de categorfas inferiores con
 presupuestos infimos. Tu perfil se
basa en puntos de conocimiento,
caracter y diplomacia, ajustables
automaticamente o con un test de
quince preguntas, para que e note
que eres un sabio del balompié.
La interfaz a base de menus des-
plegables es ideal y, si debutas en
el género, el aprendizaje es cues-
tion de minutos con el estupendo
manual en color y la libreta tactica

B L0 QUE VAS A ENCONTRAR - B ANALIZADO EN

{ @ L0 OUE HAY OUE TENER | B MICROMANIA RECOMIENDA

g FICHA TECNICA | i
=X ' Género: Deportivo/Manager »Modos de jueg: 2, (manager y pro}: »CPU: | p-CPU: . PCPL:
= Idioma: Castellano (textos y vaces) »-Competiciones: LFP hasta la Intel Core Duo, Athlon XP 2700 | 17 GHz Pentium de doble nicleo, o a 2 GHz,
- Estudio/Compafifa; OnGames/Gaelco 32 Divisidn y otras 47 ligas ' »RAM: 2 GB . P-RAM: 256 MB o Athlon equivalente
E Distribuidor: Planeta de Agostini Interactive b-Secciones: Mds de 10, (alineacidn, | P Tarjeta 3D: . P-Espacio en disco: 2 GB . PRAM:1GE
‘& | N°deDVDs:1 Lanzamiento: Ya disponible técticas, fichajes, taquilla, estadio...). ~ AT| Radeon X1600 512 MB . b Tarjeta 3D: 64 MB . PEspacio en disco: 3 GB
E PVP Rec:1995€  Weh: www.pcfutbol.es p-Editor: Si, de equipos | P> Conexidn: . DirectX 9.0 »-Tarjeta 3D: Con 128 MB, compatible
{== Ofrecerd frecuentes actualizaciones. B-Multijugador: Si, online, Banda ancha, (ADSL IMB) . b-Conexidn: | onDirectX 9.0
b (mediante servidor dedicado) . 56 Kbps | Conexidn: ADSL o cable
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COMPETICIONES

T e
iy e

ESTRATEGIA A

A Métete en la piel del entrenador durante los partidos participando en su evolucién con 32 acciones tacticas
activas en tiempo real. Y el resto de sus opciones de manager, como los fichajes, estan de lujo.

i e e L TR
i @I}sﬁfw}ff)ﬁ ) ];zwf»;wmy BT

i amames |

A Como entrenador se te irdn las horas en el versatil editor tactico, Puedes hacer
de todo, crear esquemas nuevos, preseleccionar 3 tdcticas para el partido, etc.

4 Cada vez que la toca un jugador, sale su foto, un
detalle para que te sientas mas cerca de tus chicos.

s.- ilevantate del l;anqui"n si hace falta!

< Con tus drdenes podras dirigir los

de Michael Robinson. Desde las ofi-
cinas del club contratas a tus ayu-
dantes -segundo entrenador, direc-
tor financiero, etc- y también pue-
des ampliar el estadio, poner precio
de taquilla o tarifas a los patroci-
nadores. El apartado de fichajes es
genial, con negociaciones muy rea-
listas por las contraofertas.

CIERRA HUECOS EN TUS FILAS
Tanto el editor tactico como el
gestor de entrenamientos son fa-
bulosos, pero la gran jugabilidad
de «PC Futbol 2007» reside en su
sisterna V-Lima, que te permite
participar activamente durante el
partido. Asi, al pinchar sobre los
iconos de una treintena de accio-
nes -subir por las bandas, juego
directo, al pelotazo, presionar,
forzar fueras de juego, etc.- tus

- jugadores responden en tiempo

real, por lo que tu visién de juego
al aplicarlas afectard decisiva-
mente al resultado.

El partido en 3D ha mejorado
mucho y si bien el apartado gré-

fico se limita a cumplir lo exigible

en el género. Pero las limitaciones
en la IA pesan sobre el realismo,
con jugadores en ocasiones len-
tos y despistados, balones dividi-
dos caprichosos o rechaces del
portero que caen al contrario para
que marque a placer. Ademés,
por mucho que entrenes en pre-

» Championship
Manager 2007

La gestidn mas detallada, pero

visualmente esquematico.

B Mas inf. MM 144 B Nota: 70

A Puedes ver el partido en 2D o ir aI resultado,
aunque el marcador es muy aleatorio.

temporada la IA de los rivales es
mucho mejor y perderas muchos
puntos en las primeras jornadas,
hay que armarse de paciencia

para superar esta frustracion ini- .

cial, por otra parte légica.

El juego no esta exento de fa-
llos: por ejemplo, puedes ver a tu
hinchada celebrando los goles del
equipo contrario y hay errores en
los datos tras jugar una tempora-
da o realizar ampliaciones en los
estadios. Pero tratandose de un
juego sujeto, seguro, a actualiza-
ciones -los parches deben mejo-
rar |a IA- en conjunto, «PC Fithol
2007» sf consigue que te sientas
como un auténtico y activo entre-
nador, y va mucho mds alla... ¥, si
el modo online va bien, seré de lo
mejor del género. m AT

~ « Manager de Liga 2007

Muy similar pero con mejores
graficos 3D, aunque menor parti-
cipacion como entrenador.

P Mss inf. MM 143 B Nota: 79

| MODO INDIVIDUAL R

» ENTRENADOR pero de verdad y a pie de zona
| técniea. Controla en tiempo real el estilo de juego y
pen'ea en n'us despachus pur Hchar a Jas es!rellas

A Lineas y circulos resaltados, y los textos interactivos, te informan de las
evoluciones de los jugadores. Y no le quites ojo al radar.

. ESTA VEZ 51. «PCFithol» regresa con muchas opciones de
| gestidn y con una faceta de entrenador muy jugable con la
' que desarrollas ticticas en pleno partido. Mejora la serie

| como de la noche al dia, sélo le falta mejorar la IA.

 GRAFICOS

"\ E1 control téctlco det partldu en tlem—
~ po real. Muy bueno.
€} Gestion de fichajes realista.

€3 Viene con un extenso manual y una
FEEEEE !ahreta de tactlcas a color muy atil.
DIFICUTAD | [0/ OUE NO'NOS GUSTA
WEEEGE (3} La srmulacmn del partido apenas es

correcta en realismo, y la justita IA.
€} Tiene algunos fallos en los datos.

B MODO MULTIUGADOR
» PRONOSTICO FAVORABLE. Aun no estaba activo

cvando probamos el juego, pero contard con un
J servidor dedicado para los partidos. La cosa promete.

¢

MICROMANIA




A TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

TR

A Sumérgete en una historia de crimen y mafia en la que tendrds que
abrirte camino a tiros hasta llegar a ser el lider de tu propia familia.

[

¥

rete camin

A El juego alterna misiones urbanas con otras ambientadas en la Guerra del
Vietnam, lo que aumenta considerablemente la variedad.

Asi que quieres hacerte un hueco en la Familia, ino? Puedes
empezar llevando este paquete, pero no te agohies, seguro
que dentro de poco estds dirigiendo tu prapio club nocturne...

e suena la serie "Los
Soprano" o las peliculas
de "El padrino"? Pues
ya sabes de qué va
«Made Many, un juego
de accidn en tercera persona que
reproduce con gran realismo las
interioridades de la mafia,

LA FAMILIA, VITO...

Made Many te porie en la piel de
Joey Verola, un joven que se abre
camino en la mafia de Nueva

La referencia
El Padrino

P Los dos juegos te introducen en el mundo de
la mafia interpretando un personaje ‘que debe

abrirse camino hasta lo mas alto.

York, y que se ve envuelto en una
sucesion de misiones, encargos y
pruebas de confianza habituales
en los juegos de este tipo.

La aventura se extiende a lo
largo de tres décadas, desde los
afios 60 a los 80 del siglo XX, y
su ambientacion es una de sus
caracteristicas mas destacadas,
pues en su desarrollo ha colabo-
rado Bill Bonano, uno de los ca-
becillas de la familia neoyorquina
del mismo nombre.

P La ambientacién de «El Padrinon estd sacada de la pelicula del mismo titulo,
mientras que tMade Many pretende ser mas realista.

P «El Padrinon es mucho mas completo y ofrece mas opciones de juego.

* FICHA TECNICA
Género: Accion

@ 5 16

Idioma: Castellano (fextos y voces)

En cuanto a su disefio, «Made

Many cumple con lo que es habi-
tual en este tipo de juegos: con-
trol en tercera persona, muchas
armas de fuego, tiempo bala de
vez en cuando, muchas misiones,

.abundantes didlogos... Nada de-

masiado original, es cierto, pero
mds que suficiente para satisfa-
cer a los aficionados al género.

Los problemas, desgraciada-
mente, llegan por el apartado
técnico y es que «Made Many
tiene un acabado final propio de
un juego ya con una cierta edad:
modelos poco detallados, anima-
ciones algo bruscas, escenarios
vacios... Si te interesa la mafia, el
juego es muy interesante por su
ambientacion y su enorme rea-
lismo, pero si no es asi es muy
posible que sus fallos pesen para
ti mds que sus aciertos. & LBV,

1 (Joey Verola)
Escenarios: 17

B8 L0 OUE VAS A ENCONTRAR
»-Personajes controlables:

Estudio/Compaiiia: Silverback Studios/Mastertronic
Distribuidor; Nobilis - N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 2995 €
Web: www.silverback-studios.com Muy pocos
contenidos, solo unos datos sobre el juego,

P Tipos de armas: 3

po y proyectiles)
P Tiempo bala: Si
P Tutorial: Si

=
=
=
=

(de fuego, cuerpo a cuer-

B 10 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Il 1 GHz
PRAM: 256 MB
P-Espacio en disco:

12 GB
P Tarjeta 3D: 128 MB

compatible DirectX 9.0¢

A Aunque ap

Cac

‘7 La ambientacidn estd
muy conseguida.

17 Las misiones en
Vietnam introducen
variedad en el juego.

7 Esta traducido y dobla-
do al castellano.

£3 Sus graficos estdn algo
desfasados y son mas
propics de un juego con
unos cuantos afios.

£} Las opciones de juego
que ofrece estan bas-
tante limitadas.

orta algunas ideas interesantes, como la pantalla partida, el
acabado técnico se queda bastante corto para lo que se ve hoy en el género.

) Nuestra Opinidn g

10 0UENOSEUSTA

G510 QUENO NOS GUSTA

DIVERSIGN

|
FEEEEE |

GRAFICOS
5ONIDO
FOCEEE |
JUGABILIDAD | CALIDAD/PRECIO

IREEEN  CEETEE |
T — —

- Pilna histaria

. apasionante! Sin duda

. lo mejor es su fantastica

- ambientacidn y su historia,
. que se extiende a lo largo de |
. tres décadas. Pero graficamente se
. queda carto y el resvltado final se |
. resiente hastante.

DIFICULTAD

CEEEEE |
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 participar en este concurso sélo tienes qu
enviar un mensaje de texto al nimero /654
desde tu mévil poniendo la palabra; CAESARMM

datos personale

1.- Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA 5.- Los nombres de los ganadores serdn publicados
2.- Valido para Movistar, Vodafone y Orange en préximos nimeros de la revista Micromania
3.- Los premios no podran ser canjeables en ningtdn 6.~ El hecho de tomar parte en este sorteo implica
caso por dinero la aceptacidn total de sus bases.
4.- No se admitirdn reclamaciones por pérdida 7.- Vélido tnicamente en territorio espafiol
8,- Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de Enero de 2007

nincorporados con fines m: tile:
de teléfonos maviles de las p concursantes
dn del pertinente sorteo,

, lhc. fodos los derechos reservados. Caesar, Sierra y ¢l logo de Sierra son marcas registradas o marcas
Entertainméntinc. en los EEULL y/u otvos paises. .
A

CX{E SAR [V




P> En los dos juegos controlas a.un
persongje que se enfrenta a u
interminabl de enemigos.

P Ambos se basan en una novela

2 ntalla, pero en
|

cidn resulta ma

P Tanto «El Retorno del Rey» como
«Eragony disponen de un modo
cooperativo para que otro E;Jgadar

Lanzamiento: Ya disponible . PVP Rec.: 3999 £
Web: www.eragongame.com Caracteristicas,
informacion y fondos. Todo en Castellano

INFOMANIA

T2 MICROMANIA

i
GUIEW & A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

/ e
FICHA TECNICA
Género: Accidn/Aventura LK P Personajes controlables: 2
Idioma Castellana (textos y voces) - P-Niimero de misiones: 17
Estudio/Compaiifa: Stormiront Studios/Sierra P-Misiones con el dragog: 3
Distribuidor: Vivendi  N° de DVDs: 1 #-Niveles de dificultad: 3

- Duracion de la camparia del
juego: de 8 a 10 haras i

P Multijugador: Sélo en el mismo
ordenador, hasta 2 jugadores.

El emperador de esta tierra es un villano y tiene un enorme
ejército a su mando. iVaya hombre!, y yo sdlo tengo este
hvevo para combatirlo, pero... iAhi va, si es un huevo de
dragon! Se va a enterar ese emperador de pacotilla.

| gran éxito gue ha
conseguido la novela
de «Eragony en todo el
mundo ha propiciado
su llegada al PC coinci-
diendo con el estreno de la pelf-
cula del mismo titulo. Se trata de
un juego de accién directa donde
predomina el combate sin cuartel
y los entornos “plataformeros”...
Si, esos en los que tienes que
poner a prueba tu habilidad para
saltar, correr y sortear trampas,

»CPU:

. Pentium 4 a 2,4 GHz,
Athlon 64 3800+

- RAM: 512 MB, 1,5 GB

* b Tarjeta 3D:

GeForce FX 5700 128 MB,

GeForce 7300 GS 512 MB
P Conexidn: No aplicable

al tiempo que combates, que tan
popular ha sido en consolas Y,
antes, en las recreativas.

UN FUGITIVO

Eragon, el protagonista, es un
joven granjero que lleva una vida
pacffica con su tio, hasta que un
buen dia encuentra lo que &l cree
que es un zafiro, En realidad se
trata del huevo de una hembra
de dragon a la que bautiza como
Saphira. El huevo estd siendo

| CPU:

Pentium 1,4 GHz

0 Athlon equivalente
| -RAM: 512 MB
| PEspacio en disco: 4 GB
| b Tarjeta 3D: Con 128 MB,
. compatible con

DirectX 8.0

- »CPU:

buscado por los ejércitos del
malvado rey Galbatorix, por lo
que no le queda mas remedio
que salir huyendo en compafifa
de Brom, un viejo bardo que le ha
prometido su ayuda.

A partir de ahi comienza una
aventura que te llevard a enfren-
tarte con los secuaces del rey.
«Eragony consiste luchar me-
diante combos y ataques espe-
ciales hasta acabar con todos los
enemigos, avanzar y seguir pe-

Pentium 4 2,4 GHz
o Athlon equivalente

| »RAM: 1GB
. b-Espacio en disco: 4 GB
| b Tarjeta 3D: Con 256 MB,

compatible con Direct) 9.0,
(ATI X1300 / GeForce 7300)



A «Eragon» transcurre entre cnmbales a espada ¥y escenas cmematlcas Para Iuchar. es posible reallzar comhus
para eliminar a los enemigos de un solo golpe, algunos son tan curiosos como este rodillazo ahi donde mds duele.

A Brom; que es tu mentor en los caminos de la magia, no se separa de ti en casi ningin momento. Y cuando lo
hace, es reemplazado por Murtagh, un amigo de Eragon, o por |a dragona Saphira.

leando... Cuentas con un arco y
una espada, y dispones también
de varios conjuros magicos con
los que empujar a tus enemigos a
distancia o crear escudos de pro-
teccion entre otras cosas, como
sortear obstaculos insalvables en
el escenario,

NUNCA ESTAS SOLO

Buscando una mayor variedad
de situaciones el juego incluye
vertiginosas misiones en las que
Eragon va montado en la propia
Saphira, luchando con nuevos
enemigos y, al mismo tiempo,
esquivando rocas y drboles. De
hecho, en casi todas las fases te

acomparia alguien, ya sea la dra-
gona, Brom o Murtagh, un amigo
del protagonista. En cualquier
momento, un segundo jugador
puede tomar las riendas de esos
personajes en el modo coopera-
tivo y echarte una mano jugando
en el mismo ordenador. iToda una
invitacién a la aventura!

» Forgotten Rea!ms.
Derion Stone
Un estilo similar, pero con tres
protagonistas y el universo D&D.
P Mas inf, MM 125 b Nota: 80

Aungue «Eragon» no es un jue-
go que rompa moldes en calidad
grafica, posee un buen nivel téc-
nico, sobre todo en las animacio-
nes de los personajes. Lo que ya
no estd tan bien es la forma en
gue se ejecutan los combos, que
resultan a veces confusos, obli-
gandote a pulsar las teclas alea-
toriamente “a ver si sale algo".
Pero, pese a todo, si buscas un
juego de accidn sin complicacio-
nes, con una historia sugerente,
seguro que no te defraudara. Ve
afilando la espada, porque hay
un reino que salvar. m LLA,

» The Matrix: Path of Neo
Si te apetece luchar sin cesar, pero
con armas de fuego y no espadas,
adéntrate en el mundo de “Matrix”.
B Mds inf. MM 132 b Nota: 75

A En una de las fases, debes liberar a Saphira de los drboles que la
aprisionan y defenderte de los enemigos que aparezcan. Todo a la vez.

_. Nuestammn ;

FUEGB Y ACERO. Empuﬁa tu espada para luchar contra el
rey frente a un interminable ejército enemigo. Accidn sin
complicaciones que unos pocos comhas y hechizos, y sin
parar salvo para subir a lomos de un lomos de un dragdn.

GRAFICOS e —

EEEEEE PI0 QUE HﬂS EUSH 7
SONIDO # Poder volar subido a un dragon
EEEEER * Que esté bien doblado al castellano.
et Que otro jugador pueda echarnos un
JUGABILIDAD cable en cualquier momento.

i, IZ>|'.B UE B H EUSI'!

DIFICULTAD ﬂ H ﬂs L
EEEEER ) Es complicado realizar los combos en
P ROl mitad del combate.
CALIDAD/PRECIO L) 2 vecles,‘las cé‘Earas se sitiian en
CEEETER ngulos imposibles. o

t Mopo INDIvIDUAL [N

: » ACCION SIN MAS. El juego es trepidante y no te
deja ni un segundo para respirar, pero resultar algo
simple para los que buscan un juego mas complejo.

MICROMANIA
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Marvel
Ultimate Alliance

3L6ma? ;Que el Doctor Muerte amenaza con destruirel =
mundo? jRépido! jLlamad a los X-Men, o a los Vengadores,
o a los 4 Fantasticos! 0 mejor adn, jllamalos a todos!

os creadores de «X-Men

Legends» vuelven a la

carga con «Marvel Ulti-

mate Alliancey. Oficial-

mente no es una conti-
nuacion, pero el caso es que tie-
ne mucho en comin con aquél,
desde su planteamiento -una
épica lucha entre superhéroes y
supervillanos- hasta su sistema
de juego arcade y desenfadado.
La combinacién, te lo podemos
asegurar, es explosiva.

la 'fere'n '

X-Men Legends

LA INVASION

El juego comienza cuando un
grupo de superhéroes son reclu-
tados para detener al Dr. Muer-
te, que ha atacado una base de
S.H.LELD. una agencia de de-
fensa internacional. A partir de
ahi se desgrana una apasionante
y épica historia en la que partici-
pan mas de 140 personajes del
universo Marvel, entre ellos, 20
superhéroes a los que podras
controlar directamente,

P> Los dos te ponen en la piel de un grupo de
superhéroes que deben acabar con el super-
villano de turno y sus secuaces. !

P> El sistema de juego de aUltimate Alliancen es mas elahomda con muchas
mds opriones y posibilidades de accion,

P «Ultimate Alliancen es mds espectacular y sus graficos son mucho mejores.

Y es que, como en ¢X-Men
Legends», se trata de dirigir en
tercera persona un grupo de
hasta cuatro personajes y “tirar
palante” machacando todos los
enemigos que se pongan en tu
camino. ¢Sencillo? Puede ser,
pero el juego cuenta con mu-
chos elementos —superpoderes,
ataques especiales, objetos y ar-
mas...- que lo vuelven realmente
entretenido y muy, muy adictivo.

Eso si, no es para pensar de-
masiado, ya que los niveles son
lineales y los pocos puzzles
incluidos son muy simples. Ade-
mas, no ha sido traducido -ini los
textos!-, lo que es una pena, por-
que la historia del juego esta muy
bien. Si buscas un juego diverti-
do, rapido y sin complicaciones,
aqui lo tienes, ¢Estas listo para
salvar a la humanidad? m LBV,

FICHA TECNICA S e
5 Género: Accion/Rol. R z P-Campafias: 1
Idioma: Inglés (textos y voces) =N P> Capitulos de
Estudio/Compaiiia: Raven/Activision la campaia: 6
Distribuidor: Activision N° de DVBs: 1 »-Personajes

- Lanzamiento: Ya disponible:  PVP Rec:: 3995 € [ULGELERAY
Web: www.marvelultimatealliance.com

Completa; con una comunidad activa. En inglés

=
=
=
E

B8 L0 GUE VAS A ENCONTRAR |

P Multijugador: 5 (2-4)
P Modos de juego:
Cooperativo y competitivo

[ L0 OUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium 4 2 GHz
b RAM: 512 MB
P Espacio en disco: 8,5 GB
P> Tarjeta 3D: 128 MB com-
patible DirectX 9.0¢
b Conexidn: Banda ancha

__ _'Nuetra Upiiﬁn

A Viaja al universo de los comics Marvel y vive una aventura épica,
controlando a los superhéroes mds grandes de todos los tiempos.

A El juego tiene una parte importante de rol, ya que con la experiencia
podrds ir mejorando y ajustando las habilidades de tus personajes.

A Cada personaje tiene sus propios poderes especiales que te sacardn de
mas de un apuro. iPero tisalos adecuadamente!

GRAFICOS | DIVERSION

@mmmm

' La ambientacion es

EEEEEN | CEEEEN |

estupenda. Las cine-
méticas son como una
pelicula de cine.

El sistema de juego es

sencillo pero muy juga-

ble y adictivo.
' Gréficamente no
estd nada mal.

10 0UE NO NOS GUSTA

£ No estd traducido ni
doblado. iUna faena!

£) Los niveles son dema-
siado lineales, apenas
si hay opciones.

| MODO INDIVIDUAL |

DIFICULTAD.

JUGABILIDAD |
CEEEEEM | 53?53’!"'%3!!

| b {HEROICD! Es ideal para
: pasar un ratg entretenido sin
| comerse demasiado [a cabeza.

» FORMA TU SUPERGRUPD. |
Jvega con tres amigos 4
aumenta la diversicn. ]
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A Ei equinoccio te ha pillado en una anhgua zona de drmdas, dcnde Ia
gente desaparece y el misterio esta servido. Te atreves a resolverlo?

A Antiguas ruinas, objetos misticos y muchos secretos por descubrir te
esperan en «Barrow Hill», para restablecer el equilibrio de la naturaleza.

Solo a ti se te ocurre ir en coche el dia del equinoccio a
visitar las antiguas zonas de druidas. ;No sabes gue estos
sitios estan encantados y a la gente le da por desaparecer?

eglin parece fodo ha
empezado cuando un

famoso arquedlogo,

Conrad Morse, se ha

puesto a investigar

y remover los cimientos de un
celta en la zona de

Barrow Hill. Coincidiendo con la
proximidad del equinoccio de
otofio Morse y todos sus ayudan-
tes han desaparecido sin dejar
rastro. Pero no son los tinicos. Tu
llegas a la zona por accidente y

Hilly usa

prurrenrfnrl.m:fo’

tu coche se para, misteriosamen-
te, y encima descubres que una
fuerza extrafia te impide abando-
nar el limite de Barrow Hill. éQué
estd pasanda?

MISTERIOS Y PIEDRAS

«Barrow Hill» es una aventura
al estilo mas clasico en la que
se mezclan monumentos me-
galiticos, leyendas celtas, una
ambientacidn bastante realista
-tomando como escenario la

P La historia de &Myst Vn es bastante mas comple]a ¥ pmtundd que fa de

«Barrow Hills, y |2 aventura es much

FICHA TECNIEA
Género: Aventura
Idioma: Castellano

e

INFOMANIA

Distribuidor; Nobilis
Lanzam.: Ya disponible

Estudic/Compaiifa; Shadow Tor/LightHouse
N de DVDs: 1

PVP Rec 1999 €
Web: www.barrow-hill.co.uk Buena pagina, Con
la mejor informacion, por desgracia, en inglés.

B L0 OUE VAS A ENCONTRAR |

»Localizaciones: 20
b Puzzles: Més de 20

B Personajes
secundarios: 2
- Finales: 2

> Horas de juega: Unas 10

zona de Cornualles, en Inglaterra,
muy popular por su atmosfera
"mégica"- y una historia sencilla,
atractiva e interesante.

«Barrow Hill» es un juego con
encanto no tanto por unas virtu-

carécter casi artesanal y, en cier-
to sentido, naif. s el producto de
un estudio formado por un pufia-
do de personas gue ha buscado
un estilo muy clasico, bebiendo
de juegos como «Myst.

Unos requisitos técnicos baji-
simos, escenarios 2D, un estilo
muy clasico de accion —avanzan-
do con el puntero-, unas cuantas
horas de juego, buena ambien-
tacion... en suma una aventura
que no es revolucionaria pero
si entretenida y absorbente, y a
buen precio. Para los aventureros
veteranos, vaya. m EOLL

B L0 OUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium |1l 450 MHz
»RAM: 128 MB
»Espacio en disco: 1,5 GB
- Tarjeta 3D: Mo. SVGA 32
bits (800x600)
¥ Conexidn:
No aplicable

La historia resulta
bastante interesante y
los puzzles estdn bien
disefiados, en general,
La ambientacion realis-
ta, dentro de la trama
fantéstica.

U La aparicion de los
personajes secundarios
no aporta casi nada a
la historia.

£3 Su estilo estd algo des-
fasado y ya muy supe-
rado en el género.

A Algunos puzzles te obligan a dibujar, otros a cocinar, etc. y descubres sus
claves usando unas visiones que empiezas a tener al llegar a Barrow Hill.

. > TOPICA Y ENTRETENIDA
. resulta esta avenlura a
. la antigua vsanza, que

comhina el realismo rural

- con leyendas celtas, unos

- puzzles interesantes, un interfaz
 facil de vsar y varias horas de

. juego. Una aventura muy correcta.

MICROMANIA
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i £

David Villa

Josg

ifer s

Heses

N
{&’ICDI}

©

Sergio Ramos Michel Salgado

Pinyol

Joaqtin

Un entrenador se las tiene que ver con las manias de las grandes estrellas. Preparate a decirle a tu
Ronaldo que se ponga a dieta, a dejar a tu Raul en el banquillo, o niégale a tu Ayala una subida de sueldo.

Assuncao

Tipe de oferta
Precin
Frthin de frasga
Flusikiidne

e i oAt £ :
1 Porendaji e da i era

(A e
Jntge Liper

a4 £ e 20500500 :
irt e 40l Apram et de 20 S00058C pbta ef clok vindedar.

FICHA TECNICA 3 %
Género: Gestion deportiva Ly
Idioma: Castellano
Estudio/Compaiifa: Beautiful Games/EIDOS
Bistribuidor: Froein. N°de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.; 2995 £
Weh: www.championshipmanager.co.uk Mucha
informacidn, foros, comunidad y actualizaciones

y director deportivo.

MICROMANIA

P-Modos de juego: 3 (manager,
club y seleccidn nacional)
p-Niveles de gestion: Entrenador

PLigas: LFP en 12, 22y 2%B, (mas
26 ligas de otros paises).

P-Secciones: 7 (Tacticas, finanzas {
personal, partidos, traspasos...) |

esde 1992 la serie
«Championship Ma-
nagen ha creado es-
cuela en el género, re-
creando las funciones
del entrenador con todo detalle.
Aunque sus creadores, S| Games,
dejaron la serie en 2003 para
desarrollar «Football Manager»,
Eidos ha mantenido el inconfundi-
ble estilo de la serie y esta nueva
entrega, se actualiza y profundiza
alin més en el papel del "mister”.

ENTRENA A FONDO

Al comenzar, las opciones se limi-
tan a la eleccién del club y la po-
sibilidad de hacerse cargo de la

B ANALIZADOEN
»CPU:

B-RAM: 2 GB
P Tarjeta 3D:
AT| Radeon X1600
. P-Conexidn:
ADSL

Intel Core Duo, Athlon XP 2700+

seleccion nacional. Una vez ele-
gido tu equipo, mediante un in-
terfaz muy directo y con textos de
ayuda, el tiempo de juego trans-
curre a diario o saltando hasta
el siguiente partido o accion que
requiera tu atencion, como leer
los mensajes de tus ayudantes,

[a referenci

Total Club Manager 07

las noticias de la prensa... Y las
finanzas se limitan a contemplar
el balance.

Como director deportivo si hay
mucho que hacer porque puedes
contratar a tu equipo de entre-
nadores, ojeadores y médicos,
mientras que las negociaciones

P> «TCM 071 es mucho mds realista en fa

recreacion de los partidos.

P Amhos destacan por su base de datos con
licencia oficial de la Liga de Fiitbol Profesional y actualizaciones onli

P «Championship Manager 07» presta mas atencion el estado animico y fisico de
los jugadores y tiene més ligas, aunque no dispane de fotos de los jugadores.

B8 L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium a 1 GHz
| o Athlon equivalente
| PRAM: 256 MB
| b-Espacio en disco: 400 M
| PTarjeta 3D: 16 MB
| compatible DirectX 9.0c
| P Conexion: No requiere

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium a 2 GHz
o Athlon equivalente

P-RAM: 1 GB
P-Espacio en disco: 1 GB
P Tarjeta 3D:

32 MB compatible DirectX 9.0¢c

. -Conexion: No aplicable




'Entrenamiento del ValenciaCF. |

IERNEY

10:00-70:30
10:30-17:00

11:00-17:30
11:30-32:00
12:00-12:30

SRR LI

16:00-14:30 €

adornz
Francisce Exeriba
Paco de Miguel.
Emilie Afvares
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A «Championship Ménager 2007» se concentra en el papel del entrenador. Las tctica
entrenamientos, |a situacion personal de cada jugador... Todo para que tus chicos den lo méximo sobre el terreno de juego.

oleidad me)ares jugnans .|
" AR

Velocidad del partido
& v

A Aunque la espectacularidad de los parti'dns cada vez es mayor en el género la serie «Championship Managern
sigue mostrando graficos esquematicos y la simulacidn del juego no resulta real debido a una IA algo limitada.

< aqui tienes un reto a tu altura, aunque
- no veras los partidos como en latele

o

de fichajes tienen su miga con el
baile de ofertas de los dichosos
representantes.

HABLE CON ELLOS

Fiel a la serie, esta edicion se
concentra en la figura del en-
trenador. Las tacticas son casi
ilimitadas y la planificacion de
los partidos es la que més espe-
cializacion y variedad ofrece en el
género. Aungue ambos aspectos
determinan la actitud del equipo
en los partidos, también pesa
mucho la moral de los jugadores,
gue puede caer si no son titula-
res, no meten goles o se lesionan.
Menos mal que tienes charlas en

grupo o individuales para darle tu
toque psicoldgico al equipo.

Los partidos se representan con
perspectivas 3D muy bésicas con
jugadores como simples pivotes,
La fisica del baldn esta bien con-
seguida y.el estilo de juego refleja
tus drdenes en el editor téctico,
pero por mucha imaginacion que

“Alternativas.s
« Manager de Liga 2007
Un manager bien realizado téc-
nicamente al que sélo le falta la

licencia oficial de [a LFP.
P Was inf. MM 143 b= Nota: 79

le eches a los gréficos, el juego se
queda algo justo también en rea-
lismo por un exceso en despejes,
pases sin sentido y acciones re-
petitivas. Ademds, no es posible
dar drdenes en tiempo real como
un entrenador a pie de banda.

«Championship Manager 2007»
mantiene un buen nivel de juga-
bilidad, sobre en la simulacion de
entrenador, pero queda deslucido
por una recreacion de los parti-
dos muy limitada en gréficos e IA.
Si no es espectacularidad lo que
buscas y sf la esencia del génera,
de eso estd sobrado. m AL

" « PC Fithol 2007

El no va mas en profundidad de
la LFP con una notable direccién
tactica durante los partidos.

P Mas inf. MM 144 B Nota: 80

= o T

Real Socicdad

A Si tienes nuevas ideas respecto a la estrategia y esquemas de ju
podrds llevarlas a la préctica con el completo editor tactico.

EL MAS TECNIC

n manager al que no se le puede =

pedir mas en el apartado de técticas, entrenamientos
y trato personal con los jugadores. Una pena que la
representacidn de los partidos sea tan esquematica.

SONIDO
EEEEEE
JUGAEILIDAD

DIFICULTAD

IDAD/PRECIO

Es un manager genial en las fun
de entrenador.

% La descomunal base de datos oficial
que es actualizable por Internet.

) Recreacién de los partidos poco rea-
lista y menos vistosa.

€3 No es posible dar drdenes tacticas en
tiempo real.

» A5 ES EL FUTBOL Vive camo el entrenador de
un club de fithol pero siempre que no le pidas
demasiado a la puesta en escena de los partitos.

MICROMANIA




Aqui hay que pisar a fondo para ganar, pero también el fren
de tu deportivo sin dejarlo como el envoltorio de un hocata.

T

FICHA TECNICA
Género: Velocidad
Idioma: Espafiol textos, voces Inglés
Estudio/Compafifa: SimBin/Eidos
Distribuidor: Proein  N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 4495€
Weh: www.race-game.org Cuenta con muchos
recursos y de comunidad para jugar online

'INFOMANIA '

=8 WMICROMANIA

espués de entusias-
mar a los aficionados
a la velocidad con
«GT Legendsy y la
serie ¢GTRy, SimBin
vuelve a apostar por el realismo
con la primera simulacién oficial
del WTCC, Campeonato Mundial
de Turismos. Se trata de la com-
peticion que més ha crecido en
seguimiento en los dltimos afios.
Y es que, a su caracter popular

§ —corren turismos como el Alfa

Romeo 159, Seat Leon o &l BMW
320 modificados con lo bésico
para competir- hay que sumarle
la intensidad de las carreras en
dos tandas y con penalizacio-

nes de peso para mantener una
igualdad que desata una batalla
de adelantamientos.

CARRERAS DE AYER Y HOY

Tras la instalacion -requiere abrir
una cuenta en el servicio online
“Steam"de Valve- te encontraras

TOCA Race Driver 3

¥ Son dos grandes del género en tecnologia y
realismo pero aptos para todos los niveles de
experiencia con las ayudas de conduccion.

B (TOCA 3y aporta més variedad por sus 35 categorf

~) lareferencia_|

o estd para algo: para frenar a los 300 CV
Y saber cuando hacerlo... ieso es pilotar!

con los cldsicos modos de carrera
répida, préctica libre, contrarreloj
y campeonato para disputar el
WTCC oficial de 2006; el de 1987,
si eres nostalgico de los motores
turboalimentados; y la copa Cha-
Ilenge, con los Mini para disfrutar
de su gran carécter deportivo.

as recreadas, aungue

ninguna consigue tanta profundidad como «Races en la WTCC.
B Ambos disponen de multijugador. Enindividual, la IA de yRace es mas avanzada.

B L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de juego: 5 (Carrera rapi- »CPU:
da, gran premio, contrarreloj,

practica, campeonato)
»Coches: 30 p-Circuitos: 10
I Marcas: Alfa Romeo, BMW, Mini,
SEAT Chevrolet, Honda, y Peugeot | B-Conexidn:
»Multijugador: En red o Internet
(en servidor dedicado o piblico)

| E ANALIZADO EN

Intel Core Duo
»RAM: 2 GB
bTarjeta 3D:
ATl Radeon X1600 512MB

Cable, 4 MB

. B L0 OUE HAY OUE TENER
- »CPU:
Pentium4 al7 GHzo
Athlon equivalente
P RAM: 512 MB
| p-Espacio en disco: 2,5 GB
. P Tarjeta 3D: 128 ME com-
| patible DirectX 9.0¢
| pConexidn: Banda ancha

| B MICROMANIA RECOMIENDA
| BCPU:

 pEspacio en disco: 5 GB

. pConexion: ADSL o Cable

Pentium 4 a 3 GHz
»RAM: 2 GB

p-Tarjeta 3D: 256 MB
con soporte “Shadel Model 3.0
DirectX 9.0¢




A La emocicn del campeonato WTCC estd contenida en «Racey, con més de 30 coches recreados fielmente en
su aspecto y prestaciones. Te dardn una asombrosa sensacién de velocidad frente a tus duros adversarios.

A Las vistas subjetivas recrean el movimiento de la
caheza por efecto del bacheado y ante las fuerzas G.

A Los diez circuitos estdn reproducidos a escala con todas las construcciones de
graderios, boxes, etc. Seguro que si has estado en Cheste te suenan esas gradas.

i

a.- Sientes la velol;idéd y_ la cnmpeﬁci:iﬁ
- hasta la médula con un pilotaje

emacionante y realista pero jugable .z '5

Ya en carrera, la inmersién den-
tro del cockpit en «Race es total,
al igual que la sensacion de ve-
locidad: el balanceo de las vistas
subjetivas a causa del bacheado;
la direccion, el acelerador y los
frenos, que transmiten el agarre
al asfalto... En resultado es un
realismo impactante.

AYUDAS A LA CONDUCCION

Si vas usar el teclado, tendrds
el maximo control gracias a las
ayudas como el ABS y controles
de estabilidad y traccién... Des-
activando toda la electrénica, los
virtuosos del volante gozardn de
un pilotaje fabuloso por el tacto
deportivo y la agilidad de res-
puesta. Perfecto, en este modo s,
para sacarle partido a conjuntos
de volante y pedales con efectos
de vibracion y embrague.

¢Racey alcanza una jugabilidad
altisima, La IA, por ejemplo, se
puede adaptar a todos los nive-
les, pero en el modo real te las
veras con pilotos que nada tienen
que envidiar a los reales como
Gabrielle Tarquini, y pondrén a
prueba tus artes en tapar hue-
cos, ponerte a rebufo, apurar la
frenada o dar sutiles togues para
abrirte paso por las bravas. Por
cierto, que las colisiones se han
suavizado y aungue saltan chis-
pas en cada roce no son lo que

« Evolution 6T
Otra opcidn de pilotar coches
de serie con un altisimo nivel de
pilotaje, IA y gréficos.

B Méas inf. MM 128 b Nota: 91

A Como suelen decir los pilotos, siibete por los pianos,
corrigiendo los derrapes con el contravolante.

i

se dice realistas, pero es a propd-
sito, para que las peleas por cada
posicién sean més divertidas,

SUBE AL PODIO

La caja de cambios gue engrana
todo el potencial de «Racey es su
fabulosa tecnologfa, que ademds
de generar coches y circuitos con
‘una calidad gréfica excepcional
exhibe un rendimiento ejemplar
en un PC normalito, exento de ra-
lentizaciones cuando hay muchos
coches en pantalla. En definitiva,
no te puedes perder esta obra
maestra de la velocidad tanto si
eres un apasionado de la WICC
como si s6lo quieres disfrutar de
un juego donde realismo, jugabi-
lidad y realizacion técnica suben
al podio del género. m ATl

«GIR.2

También de SimBin, con las
mismas virtudes pero con toda la
salsa del campeonato GTR.

B Mas inf. MM 141 B Nota: 89

A Hay cdmaras subjetivas y de persecucion, mientras que las repeticiones sirven al
espectdculo con todas las cimaras que puedas-imaginar. iY ademds se pueden grabar!

 PILOTAJE EXTREMO. Métete de llen en la cahina de fos
. turismos del campeonato WTCC con todo fo que buscas
* en un simulador: realisma de los coches, circuitos e 1A

 avanzada. El pilotaje es totalmente “racing”, jpisa a fondo!

GRAFICOS ” r
i [ L0 QUE NOS GUSTA

SONIDD @} Realista, pero con un control de pilo-

PEZEEE taje adaptable a todos los niveles.
j ) Carreras muy intensas con una |A gue
JUGABIAB te desafia en cada tramo.
EEEEER 7 El modo multijugador online es com-

DIFICULTAD
EEEE

pleto y va estupendamente.

) El sonido, sin efecto posicional 3D.

CALIDAD/PRECIO

EEEEEE

@) Las colisiones fuertes son poco realistas.
MODO INDIVIDUAL

| »IMPRESCINDIBLE PARA LOS PILOTOS virtuales, con

. una conduccién muy realista y una IA que convierte

cada adelantamiento en un emocionante duelo. /
§  MODO MULTIJUGADOR

»-COMPETITIVO AL MAXIMO. Si ganas, preparate
para la rev ancha. Los servidores online van de
fabula y hasta puedes crear uno dedicado td mismo.

MICROMANIA 73




¢ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

e

S6lo puedes haber vivido intensamente los combates entre rusos y alemanes de la 2° Guerra Mundial
de dos maneras: o estuviste alli, o te has jugado el pellejo en el frente de «Red Orchestray.

muchos de ellos muy buenos. Por
eso conviene destacar lo que tie-
ne de novedoso «Red Orchestran.

Todo empieza por un trasfondo

al vez pertenezcas al
nicleo duro de los fans
de la accidn bélica, el
grupo de aquellos a

lapiz y anota este nombre porque
hoy es tu dia de suerte: ha llega-
do al mercado «Red Orchestran.

quienes les gusta en-
frentarse a los enemigos tan solo
COn SUS recursos y sintoparse en
cada rincon ayudas para recoger

LA OTRA GUERRA

Diffcil es que un juego sorprenda
dentro del gé de accidn bé-
lica, plagado de titulos y ademas,

hasta ahora no usado en el géne-
ro -los combates entre rusos y
alemanes en la 22 Guerra Mun-
dial- y desemboca en un desa-

en forma de superpoderes, boti-
quines o armamento, O quizds
estés un poco cansado de solda-
dos casi invulnerables y busques
una accion veraz y realista en la
que cuando corres fe cansas; en
la que un tiro preciso te manda
al otro barrio aunque no te hayan
acertado antes una veintena de
veces. Vale, pues coge papel y

Battlefield 2

P Visualmente «Batilefield 20 es superior y, por

Nadezs
g g:‘hf?rﬁgfs‘?w 2 ot G

A Los quince mapas incluidos en el juego te llevan a combatir por escenarios
bélicos muy distintos, y todos ellos cuentan con una base histérica.

B ANALIZADO EN
p-CPU:
Athlon 64 FX-55
- PRAM: 2 GB
¥ Tarjeta 3D:
Geforce 6800 Ultra
P Conexion:
ADSL

B L0OUEHAY QUETENER @ B
. PCPU: . PCPU:
Pentium 41,2 GHz Pentium 4 2 GHz
- RAM: 512 MB | PRAM:1GB
p-Espacio en disco: 2 GB Pp-Espacio en disco: 2 GB
P Tarjeta 3D: 64 MB P Tarjeta 3D:
. b-Conexidn: . 256 MB
ADSL »-Conexidn: ADSL

8 L0 OUE VAS A ENCONTRAR
p-Bandos: 2
(Rusos/Alemanes)
PMapas oficiales: 15
P-Niveles de dificultad: 8
»-Vehiculos: 14
¥ Armas: 28
»Multijugador: Si
(hasta 32 jugadores)

Género: Accion :ﬁi .lsf
Idioma: Castellano

Estudio/Comnpanta: Tripwire Interactive
Distribuidor: Nobilis.  N° de CDs: 2
Lanzamiento: Ya disponible . PYP Rec.: 1999 €
Web: wwwredorchestragame.com En inglés,
info y punto de reunién de la comunidad.

'INFOMANIA |
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A Corre, protégete, dispara, tirate al suelo, pide ayuda, sufre y... muere. Si juegas con «Red Orchestran
viviras la 2* Guerra Mundial en primera persona, sufriendo con cada disparo que pasa cerca de ti.

A «Red Orchestray te lleva al frente ruso, que no

visitabas desde «Call of Dutyn.

¢ Vive una accidn en primera persona
< especialmente orientada a un modo

rrollo extremadamente apegado a
|a realidad. Entre un punto y otro
tienes para comprobarlo quince
mapas que, si bien se pueden ju-
gar en un modo practica para un
solo jugador, demuestran su po-
tencial desde el momento en que
te conectas a la red y te enfrentas
a un ejército enemigo compuesto
por jugadores humanos. Mapas
basados en hechos y escena-
rios histéricos que van desde la
frontera hiingara a las montafias
del Cducaso, Odessa, Cracovia o
Estalingrado cambiando los pai-
sajes, las condiciones, los objeti-
vos y produciendo, por tanto, mil
opciones tacticas que varian por
completo la jugabilidad.

Slmale un amplio surtido de
armamento, vehiculos maneja-
bles en distintos puestos, clases
de personaje que realmente

marcan la diferencia a la hora
de jugar y un rosario de opciones
mediante las que modificar cada
aspecto del juego hasta adaptarlo
a tu gusto y habilidad y ya tienes
el resultado: un juego largo, diver-
tido y... élo hemos dicho ya? muy,
muy real. Yeamos por qué.

NO CORRAS, QUE ES PEOR

¢Red Orchestray es un titulo largo
y te dara muchas horas de juego.
No sélo porgue jugar el mismo
mapa en otro bando o ser jefe

« Battlefield 1942

Excelente en su modo multiju-
gador, pero su accion es menos
cooperativa.

b Mas inf. MM 93 > Nota: 93

A Con los binoculares puedes observar y marcar
un objetivo para solicitar la accidn de la artilleria.

de peloton en lugar de fusilero
sea una experiencia distinta, sino
porque cuenta con un editor y
una comunidad que constante-
mente esta creando.

También es real, porque la
jugabilidad lo es. Tu soldado no
encontrard medicinas ni atrave-
sara campo abierto sin arries-
garse a que un solo disparo -si,
uno- acabe con él. Tendrd que
comunicarse, compartir estrate-
gias y colaborar con los soldados
de subando. Y disfrutard de unos
escenarios detallados, un sonido
ambiental excelente y toda la
emocion de una batalla de ver-
dad. Y, como comprenderds a es-
tas alturas, todo esto nos lleva al
tercer adjetivo: «Red Orchestran
es muy divertido. m T.G.6.

» Lompany of Heroes

Si quieres pensar un poquito ms,
aqui tienes estrategia bélica de lo
mds espectacular.

> Mas inf. MM 141 - Nota: 97

WA R e 1o P |

A Los vehiculos del juego te ufrecen la posibilidad de mcorpurarte a ellos como
conductor, artillero o, simplemente, como infanteria transportada.

A E! menii de dlélngo sirve para SOlIl:!tal‘ apoyo, comunicarse, dar érdenes si eres un
mando o regalarle algunas lindezas al enemigo a modo de burla.

" ESTO ES LA GUERRA, HIIO. Y no I qﬁé has conacido

. en atros juegos de accidn bélica. El realismo de «Red

- Orchestra» es una de sus hazas, pera no serviria de
nada sr no fuera porque !ambren es muy. dwemdn.

JUGABILIDAD
EEEEEE

DIFICULTAD
EEEEEE

mumn/rnmu
=

I El realismo y la emocién de Ia guerra.
0 Cada mapa ofrece una jugabilidad
diferente,
{3 Cuenta con una comunidad de juga-
dores numerosa y activa.

45 La |A de los bots es bastante pobre
b Los personajes estan menos trabaja-
dos que los vehiculos y escenarios.

o ) QUENOS GUSTA

[ Mono iNoiviouaL [
 » NACIDO PARA PRACTICAR. El modo de un Jugador

| no consigue pasar de ser una manera de practicar
. los controles con unos hots poco espabilados.

R MODO MULTIIUGADOR

b -U-E-R-R-A. Gracias a su realismo y jugabilidad,
| si prefieres vivir una guerra de verdad a manejar
y/ héroes invencibles, este juego te va a encantar.

MICROMANIA




A EXAMEN TODAS

LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Tu contacto mas cercano con un avidn de linea fue un viaje a Mallorca, pero por las noches te
transformas en el comandante Diaz. Célate tu gorra de plato a fondo, que despegamos en tu PL.

ada entrega de «Flight Si-
mulators despierta una
gran expectacion entre
los aficionados al géne-
ro y esta vez -Microsoft
incluso ha utilizado versiones
del juego para realizar demos de
Vista y DirectX 10- las apuestas
estaban por todo lo alto...
Finalmente, la décima entrega
de la serie es descomunal: nada
menos que 15 GB dedicados a la
simulacién de vuelo, conservando

frutarlo al maximo nivel de detalle
necesitards un PC realmente a la
dltima y con lo mas avanzado.

UN SIMULADOR POPULAR

Dejando a un lado la tecnologia,
«Flight Simulator X» apuesta por
la sencillez. Manteniendo y mejo-

e

ferencia

Flight Simulator 2004

rando el interfaz de la serie, esta
entrega es muy accesible, No ha-

" cen falta conocimientos previos
para disfrutar desde el primer
momento. Los tutoriales y las mi-
siones de iniciacion ayudan a los
novatos a cogerle el tranquillo a
los fundamentos del vuelo.

P La anterior entrega permitfa pilotar aerona-
ves famosas en un recorrido por fa historia.

P> uFight Simulator X» incluye ya una serie de y ;
afadidos y novedades interesanes que no estaban en la anterior entrega.

B Amhos simuladores comparten un modelo de vuslo bastante accesible, juga-
ble. No hay entre eflos una gran evolucion en el realismo del pilotaje.

su cardcter accesible y jugable, y
con muchas novedades, mas diri-
gidas a la jugabilidad que al rea-
lismo. También es un adelantado
a su tiempo... Tanto, que para dis-

A«Flight Simulator» despliega unos gréficos extraordinarios, pero exigentes...
£Qué tal ird con Windows Vista y DirectX 10 cuando saquen el parche?

B L0 QUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN B 10 OUE HAY QUE TENER | B MICROMANIA RECOMIENDA

FICHA TECNICA

= Génera: Simulador »-Aviones: 22 (helicdpteros, reac- | »-CPU: | pCPU: . kCPU:
"'z"' Idioma: Espaiiol tares planeadores y de hélices) Pentium 4 a 3,2 GHz, . Pentium Il 1 GHz Pentium 4 3,6 GHz o Dual core
=z Estudio/Compaiiia: Aces/Microsoft bMisiones: 65 desafios . Athlon 64 3700+ - o Athlon equivalente : o Athlon equivalente
E Distribuidor: Microsoft  N® de DVDs: 2 -Dificultad ajustable: Si . PRAM: 2 GB, 1GB . P-RAM: 256 MB | PRAM: 4 GB
(=} anzamiento: Ya disponible - PVP Rec.:5995 € »Configuracion realismo: Sf . PTarjeta 3D: + p-Espacio en disco: 15 GB p>Espacio en disco: 16 GB
! Li ; 595 £ Ed. Profesional) PMultijugador: Si, (en modos GeForce 7900 GT 256 MB, | pTarjeta3D: 32 MB, com- | P-Tarjeta 3D: 512 MB, DirectX 9.0c,
— www.fsinsider.com Info, trucos y parches piloto, copiloto y controlador de . Radeon X850 XT 512 MB patible con DirectX 9.0c (GeForce 8800 con DirectX 10)

torre) en red local o Internet p-Conexidn: ADSL »-Conexidn: Banda ancha | P-Conexion: Banda ancha, (ADSL/cable)

22  MICROMANIA



A Se trata, mds que nunca, de un simulador orientado a la diversion. Puedes volar con climatologia y hora
real en un lugar concreto del planeta o lanzarte a una mision de rescate en los alpes y con ventisca.

A Las cabinas 3D son mas realistas que nunca y
ofrecen un control total de la instrumentacién.

o Ell'ge un avion y casi cualquier -lugar-

: del mundo para volar o emprende una
emocionante mision. jTu decides!

i e

Mas adelante, las misiones se
complican con averias instru-
mentales, aterrizajes en con-
diciones extremas, maniobras
complicadas. Las misiones son,
de hecho, la gran novedad, con
nuevos y divertidos retos, mads
alla de volar de un sitio a otro.

GENIAL, DESDE EL AIRE

Aunque no puedas ponerlo al
méximo, si dispones de un equi-
po potente «Flight Simulator X»
es todo un espectdculo. El rea-
lismo audiovisual se eleva a un
nivel soberbio. Los drboles, los
edificios, los coches y hasta la
fauna aparecen ahf abajo con
toda naturalidad... Tal nivel de
detalle combinado con un re-
pertorio de efectos avanzado da
lugar a imagenes con un realismo
casi fotogréfico que consiguen

transformar tu percepcién de la
realidad. Miras a la pantalla y la
realidad te parece lo que esta
dentro. Ademds, el interior de
las cabinas y la instrumentacion,
también contribuye a mejorar la
sensacidn de “estar ahi",

&Y los aviones? Pues un poco de
lo de siempre, aunque con nuevas
aeronaves: desde pequefios avio-
nes acrobaticos como el Extra
300 hasta el gigantesco Boeing
747, pasando por helicopteros y,
por primera vez, ultraligeros.

 Pacific Fighters
Combate aéreo entre américanos
y japoneses sobre el pacifico en
la Segunda Guerra Mundial.

P Mas inf. MM 119 B Nota: 90

A Las vistas permiten perspectivas curiosas que
muestran un nivel de detalle altisimo.

TRAFICO EN LOS CIELOS

Esta vez, Microsoft se ha tomado
muy en serio el modo multiju-
gador, con el que los jugadores
pueden repartirse los papeles de
comandante, copiloto o contro-
lador de torre. La diversion esta
asegurada, aunque, hay que de-
cir que el ATC -control de trafico
aéreo- por via de voz IP no acaba
de funcionar bien del todo.

Pero, en resumen, aunque «Flight
Simulator X» es el simulador més
exigente con tu equipo, a cam-
bio te ofrece mas aviones, mas
aeropuertos, mejores graficos y
sonido, y muchos desafios. Apar-
te, con la version “Profesional”
se incluye una herramienta de de-
sarrollo que segurole dard mucha
vida... iYa ha despegado! m RLE.

= X-Plane Revolution
Una simulacion de vuelo civil mas
exhaustiva y realista en los para-
metros pero no tan jugable.

P Mas inf. MM 139 > Nota: 81

A Se han incluido dos modelos de helicopteros: El dgil Robin R22 y el polivalente
Bell 206b Jetranger. Dominarlo_s no es tarea fécil, pero es cuestién de prdctica.

A La Termlnal 4 de Bara]as esta recreada con todo detalle en «Flight Simulator X»...
Desde arriba parece todo muy tranquilo, éestaran los viajeros haciendo colz?

A ERAN ALTURA. Un simulador divertido y adelantado a
. su tiempo, con muchos aviones disponibles, desafios y un
. entarno recreado con todo detalle. Alguien quiere mas?
. Bueno si, poner el detalle al maximo y que funcione bien.

¥ ].as misiones. Tan vanadas y entrete
nidas que te engancharan seguro.

i} Tutoriales completos y bien doblados.

¢+ Con los gréficos a tope, aunque exi-

gente ccm el hardware. no tlene rival.

U No estdn los aviones de «FS 2004»
¢ La instalacién es muy, muy lenta.
) lgual tienes que renovar tu equipo.

"MESTU ES VOLAR! La sensaci6n de volar es Io mejor
. y ademds estdn las misiones, aungue no ilimitadas,
. que aseguran muchas horas de entretenimiento.

»ESPACIO AERED fﬂMFARTIHD. »lunqr.re pusd'a
parecer muy sencillo, el modo “tarre de control” te
/ convencers, Y también puedes compartir la cabina.

MICROMANIA
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Género: Deportivo

Estudio/Compafiia: PamDewAspyr
Distribuidor: Nobilis
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 2995 €
Web: www.topspin2.com Muy basica, sélo para
informar de las caracterfsticas del juego

N° de Chs: 1

P Aunque «Top Spin 2» es divertido
y jugable, desarrolla un tenis mas
realista que ha perdido tensidn y
frescura respecto a la referencia.

P El modo carrera es mucho mas
profundo en «Top Spin 2», creas a
tu propio jugador y flevas su pro-
greso COmo en un manager.

P Ambos disponen de un modo
multijugador online con buena
calidad de conexidn.

iQué Ficil parece el tenis cuando ves a Rafa Nadal y Federer

intercambiandose obuses..! Luego te vas a una pista y te pasas
el rato corriendo detrds de la pelota. No lo pienses mas y echa
un partido sentadito y sin jugarte los tobillos ni las rodillas.

an pasado tres afios
desde que «Top Spiny
releva al sensacional
«Virtua Tennis» como
rey indiscutible de
los simuladores de tenis, con una
genial mezcla entre arcade y si-
mulacidn. «Top Spin» era muy ju-
gahle y técnicamente brillante de
manera que todavia hoy sigue de
plena actualidad y con muchos
campeonatos online enfrentando
a un buen numero de jugadores,

Ahora por fin llega una esperada
segunda que afiade mds realis-
mo... fTal vez demasiado?

JUEGAS A TU ESTILO

En «Top Spin 2» puedes jugar par-
tidos de exhibicion o torneos con-
trolando a 24 tenistas reales re-
creados al detalle en fisicoy estilo
de juego. Falta Rafa Nadal, pero si
estan Federer, Moya, Hewitt y otros
cabezas de serie del circuito ATP
masculino, mientras que la WTA

femnenina esta muy bien represen-
tada por Sharapova, Mauresmo o
Venus Williams entre otras.

Con el modo carrera puedes
crear a tu propio jugador y llevar-
lo desde el puesto 200 al nimero 1.
Esta opcién se ha mejorado con
respecto al original, afiadiendo to-
ques de manager para que sepas
los que es vivir como un tenista
de la ATP o la WTA. Asi, en tur-
nos semanales hay que elegir las
habilidades -fondo, volea, saque,

B8 LO OUE VAS A ENCONTRAR
»Modos: 4 (Exhibicién, individual | »-CPU:
o dobles, torneo y carrera) !
»Tenistas: 24 reales (més otros 50) |
»Torneos: Mas de 30, (incluyendo| »RAM: 2 GB, 1 GB
los del Grand Slam}
p-Editor: Si, (fisico y estilo de juego).
»Multijugador: Si, 4 jugadores atra- | B>Conexién:
vés de Internet o en el mismo PC

B8 ANALIZADO EN

Intel Core Duo,
Athlon XP 2700+

»-Tarjeta 3D: Radeon X1600 512

MB, GeForce 7900 GTS

Banda ancha por cable

B L0 OUE HAY QUE TENER
. »CPU:
Pentium 4 a 2,0 GHz
o Athlon equivalente.
| »RAM: 512 MB
»Espacio en disco: 4,5 GB
. pTarjeta 3D: 256 MB
- compatible Direct3.0¢
»Conexidn: Banda ancha

{ B MICROMANIA RECOMIENDA
. PCPU:
Pentium 4 a 3 Ghz
o0 Athlon equivalente
»RAM: 2 GB
. p-Espacio en disco: 6 GB
P Tarjeta 3D: GeForce serie 7
o Radeon serie X1(x)
- P-Conexién: Banda ancha (ADSL/Cable)




Empuiia tu ganiepad ysacaatu rival
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S
A Un simulador de tenis con niveles de arcade o simulacidn. Cuando domines algunos fundamentos
bésicos conseguiras tantos que reproducen el depurado juego de los mejores tenistas del mundo.

(i B

v AREAN T

 de [a pista con un gran repertorio de

tantos, luchando por cada bela

- e

fisico- que quieres entrenar para
ir perfilando tu propio estilo de jue-
go. Las opciones son inmensas:
contratar entrenadores, elegir los
torneos y comprar raquetas, za-
patillas y demds complementos
deportivos.

No creas que por ser una segun-
da entrega tienes que ser unas del
tenis virtual. Hay tres niveles de difi-
cultad y en el mas asequible el rival

devuelve la bola blandita para que *

vayas cogiendo el truco a un control
directo e intuitivo en el que cada
golpe sale de forma natural, sobre
todo sijuegas con un pad. Es fécil,
apunta a donde quieras mandar
la bola v ajusta la potencia con el
tiempo de pulsacion. Y puedes de-
sarrollar un tenis de categorfa con
globos, golpes planos, cortados o
liftados. La simulacidn se reserva
para los dos siguientes niveles de

dificultad, donde, aquisf, los rivales
exhiben una inteligencia artificial de
“Top-Ten" y para ganar cada punto
hay que colocarse muy bien y so-
bre todo dar golpes arriesgados y
avanzados -passing shots, dejadas,
saques a 240 km/h- que requieren
parar un medidor fulgurante en la
estrecha zona marcada.

UN PASO ATRAS...

Aunque los gréficos y animaciones
del primero ya eran muy buenos,
«Top Spin 2» afade avanzados

» Tiger Woods PGA Tour 07

Otro simulador de un deporte indi-
vidual que requiere concentracién
en cada golpe y precision.

P Nds inf. MM 143 b Nota: 90

A Puedes contemplar el juego desde una cdmara
general o bien en un primer plano tras tu personaje.

efectos de reflejos y sombreados
a costa, eso si, de requerir un PC
potente si los quieres activar. Aln
asl, se nota que es una conversion
de consolas, porque los gréficos
son buenos, pero les falta algo de
definicién en contornos y texturas.
También la optimizacion es mejo-
rable: la bola se ralentiza a veces,
por ejernplo, al tocar Ia red. _

En fin, son detalles... Lo que no
se comprende es la ausencia de
repeticiones -aunque sea persi-
guiendo mayaor realismo- siendo
«Top Spin 2» un simulador de un
deporte tan espectacular como
el tenis, ademés de ser realista y
muy jugable. La ocasion era la de
un “match point” pera Top Spin 2»
consigue un “deuce”, empatando
con su antecesor. m AL

« Sensible Soccer 2006
Fithol arcade que también exige
muy buenos reflejos y habilidad
por la rapidez del juego.

P Més inf. MM 138 b Nota: 80

A Move

s
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rte por la pista para anticiparte a tu rival, llegar la bola y pegarle en el

)
)

momento justo son las claves para ganar torneos como Wimbledon o Roland Garros.

A Crea a un jugador clavadito a ti y desarrolla sus habilidades segiin tu manera de
ver el tenis para llegar al niimero uno de la ATP o la WTA.

- DIRECTO AL GRAN SLAM. Es tenis, realista y jugable... 5i

. no conacias «Top Spin» te convencerd. Pero si lo jugaste,
. verds que sacrifica las repeticiones y algo de frescura y

' rapidez en esta entrega para aumentar el realismo.

SR —

OUE NOS GUSTA

50NIDO iene niveles de dificultad del arcade
CEEEERE hasta la simulacién més realista.
AT % El modo carrera tipo manager hace
JUGABILIDAD que te identifiques con tu personaje.
@@@ﬂﬂ 7 Tenis jugable y muy divertido.
DIFICULTAD | [ 10 QUE ) NOS GUSTA
o = GUDEA
: L) No tiene repeticiones de los tantos.
&} Los gréficos deberfan estar mas opti-
mizados y la fisica podria ser més real.

- »TENIS DE ALTO NIVEL pero con dificultad

. adaptable a expertos o novatos. Es un estupendo
. simulador de tenis, pero inferior a la

111 [TIUGADD

i Wi

»iPARTIDAZOS! Juegas dandolo tedo. Afina tu sa.que
y prepdrale a subir a la red o apurar en las lineas
)/ porque sino tu rival te hard correr por [a pista.

MICROMANIA &8s



dnvestrga' en la vida real'

In Memoriam 2
The Last Ritual

A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Un eriminal psicdpata te envia un DVD lleno de pistas con
las que se revela el movil de sus crimenes. Sera el caso mas
dificil, absorbente y apasionante de toda tu vida.

n «In Memoriam 2» te

enfrentas al caso mas

dificil, diferente a cual-

quier otro en

te hayas embarcado
como investigador. Y es que, para
resolver esta aventura tendrés
que navegar entre datos falsos y
veridicos en Internet, recibir co-
rreos e-mail en tu buzon que te
sumergiran en una historia con
todas las consecuencias. Esta es
una aventura de realidad.

FICHA TECNICA
Género: Aventura
[dioma: Castellano

NiA

Distribuidor: Nabilis Ibérica

INFOMA

[

Estudio/Compafia: Lexis Numérique

N de DVDs: 1
Lanzamiento; Disponible  PVP Rec.: 3999 €
Web: www.inmemoriam-thegame.com Las ver-
siones en Inglés y Castellano son muy basicas.

Estds tras la pista del Fénix,
nombre del asesino, que prota-
gonista de «In Memoriam 2», un
psicapata de mente brillante pero
diabdlica a quien le gusta jugar
con los investigadores.

CRIMENES RITUALES

Tras una serie de asesinatos ri-
tuales sin resolver el asesino te
ha enviado un DVD con videos de
las victimas y puzzles que pueden
aclarar el motivo de sus actos.

R 18"' Personajes
- o protagonistas: 5

P-Niveles: 8

"B L0 OUE VAS A ENCONTRAR

-Niimero de puzzles: 40

PMedios de informacion:
Correo electrdnico,
pdginas web en internet,
videos del juego, foros

Pero tendrés que ganarte a pulso
cada pista que guieras obtener.
El original desarrollo de «In Me-
moriam 2» funciona ast: facilitas
una direccion de e-mail y, a partir
de ahi, la inves n transcu-
rrird entre Infernet, mensajes que
el juego te envia encarnando a
personajes ficticios y videos de
imagen real o puzzles en el DVD.
Tendras que bucear en la red, de-
vanarte los apunta rte a

Todu ello ofrece una e*penpn-
cia no apta para cualqui
turero por |
requiere
-el nte argumento que
incluye 3{]l,|€dﬂdt!a secretas y
misterios esotéricos- y la altura
del des dfm van a PﬂtUbIa mar a

6.6

[ L0 OUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium |1 800 GHz
»RAM: 256 MB
»Espacio en disco: 2 GB
bTarjeta 3D: 32 MB
I Conexidn:

56 Khps

A Asesinato